
 

 

 

Objectif :  

 Votre mission, si vous l’acceptez, est de faire effectuer un mouvement d’aller-
retour à un servomoteur AX12 lors que l’on appuie sur un bouton. 

Matériel : 

- Un servomoteur AX12 

- Un bouton 

- Une résistance pull-down de 10k Ohms 

- Une plaque de prototypage rapide 

- Des câbles 

- Une carte Arduino 

Aide : 

Votre bouton doit se câbler comme ceci :  

 

 

Pour contrôler le servomoteur, vous devrez utiliser la bibliothèque <DynamixelSerial.h> 

Vous pouvez vous inspirer de cet exemple : 

 

 

Pour aller plus loin : 

 Faire faire au servo le nombre d’allers-retours correspondant au nombre de secondes 

pendant lequel le bouton est appuyé. 

Faire tourner un servomoteur 
AX12 à l’aide d’un bouton  


