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Dobot Magician Gebrauchsanweisung /VorsichtsmaBRnahmen

1. Halten Sie sich an die Sicherheitshinweise wahrend der Arbeit mit dem Dobot Magician.
2. Ein- / Ausschalten:

2.1 Einschalten: Den Dobot Arm per Hand in eine Position bringen, in der zwischen den Armen ein
45° groRer Winkel entsteht. Den Power Knopf des Dobot driicken. Nun sperren sich die Servos
und der Dobot bleibt in der eingestellten Position stehen. Nach etwa 10 Sekunden gibt der Dobot
einen kurzen Ton von sich. Der Dobot funktioniert einwandfrei wenn die LED auf dem Dobot von
gelb zu grin wechselt. Achtung!: Wenn die LED rot wird, hat der Dobot eine begrenzte Position
erreicht. Bewegen Sie den Dobot nur in dem normalen Bewegungsfeld des Armes.

-

2.2 Ausschalten: Wenn das Licht unten rechts am Dobot-Controller grin ist, driicken Sie
auf den Netzschalter, um den Dobot auszuschalten. Der Dobot wird sich langsam in eine
spezifische Position bewegen.

2.3 Sie kénnen den Dobot bei Problemen mit dem Reset Knopf hinten am Dobot zurticksetzen.
Danach kénnen Sie den Dobot erneut anschlie3en und einschalten.

3. Wichtige Sicherheitshinweise:

» Im Lieferumfang sind kleine Ersatzteile enthalten, die von Kindern versehentlich verschluckt
werden kdnnen.
Lassen Sie Kinder nicht allein damit spielen. Alle Prozesse mit dem Dobot missen immer
uberwacht werden. Nach einem Prozess das Gerat bitte sofort ausschalten!
Bei der Verwendung vom Laser immer die Schutzbrille tragen. Augen- und Hautkontakt
vermeiden. Der Laser darf nicht auf Menschen oder Tiere gerichtet werden!
Bei der Verwendung des 3D-Drucks, wird der Heizkopf sehr heil} (bis zu 250 °C ). Bitte
seien Sie dulerst vorsichtig!
Halten Sie ihre Hande, wahrend der Roboterarm in Betrieb ist, nicht in die Betriebszone!

Download Center: http://dobot.cc/download-center/
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1. Dobot Magician Treiber Installationsanweisung

1. Dobot Magician Treiber Installationsanweisung

Normalerweise verbinden Sie den Dobot Gber USB mit ihnrem Computer (Den Dobot mit dem USB
Kabel anschlieRen und das Gerat einschalten) und das System erkennt die Hardware automatisch,
sucht den Treiber und installiert ihn. Wenn die Installation fehlgeschlagen ist, kbnnen Sie den
Treiber jedoch auch manuell installieren.

1.1 Laden Sie das Treiberpaket CH340 herunter und installieren Sie es

Es gibt zwei Versionen von dem Dobot Magician Treiber. Windows und Linux basierend. Wahlen
Sie die passende Datei zu ihrem Betriebssystem im ,Attachment” Unterordner in der Dobot Studio
Datei: Die Dobot Studio Datei kann im Downloadcenter von Dobot heruntergeladen werden:
http://www.dobot.cc/download-center/dobot-magician.html

Die Dobot Studio Datei muss nach dem Download entpackt werden.

r — = ﬁ"
@@?| . ¢ DobotStudioVl4.3 » attachment » - |4¢ || attachment durchsuchen p'
Organisieren - = Offnen In Bibliothek aufnehmen - Freigeben far - Brennen =+ 0 @

& Favoriten i Mame . Anderungsdatum Typ Grofe
B Desktop  3dModestl 14.10.2016 10:53 Dateiordner
4 Downloads J CH2415ER_LINUX 14.10.2016 10:53 Dateiordner
=l Zuletzt besucht , CH2415ER_WIN 14.10.2016 10:53 Dateiordner
& Google Drive . grbriode 25.10.2016 18:39 Dateicrdner
E ) Slic3r 14.10.2016 10:53 Dateiordner
4 Biblictheken i | Dobot 2.0 Vase 20.02.2017 17:54 Konfigurationsein... 3 KB
| Bilder ¢ | Dobot 2.0 20.02.2017 17:54 Kenfigurationsein... KB
3 Dokumente 4 | Dobot-2.0 Vase-Cura 20.02.2017 17:54 Kenfigurationsein... 11 KE
J Musik | Dobot-2.0-Cura 20.02.2017 17:54 Konfigurationsein... 11 KB
B videos 3 DobotStudio_dll_¥64 20.02.2017 17:54 Anwendung 1.8396 KB
ﬁ DobotStudio_dll_X86 20.02.201717:54 Anwendung 1.719 KB
1M Computer @ Repetierl.0.6 20.02.2017 17:54 Registrierungseint... 13 KB
£, Lokaler Datentré il hl slic3r 20.02.2017 17:54 Windows-Batchda... 1 KB

CH3415ER_WIN
} Dateiordner
b Anderungsdatum: 14.10.2016 10:53




0 DOBOT 1. Dobot Magician Treiber Installationsanweisung

Wir nehmen Windows als Beispiel. Wahlen Sie CH341SER_WIN > dann > CH341SERCH341SER,
doppelklicken Sie auf SETUP.exe und installieren Sie es wie folgt:

[ L [ |
G| )« stoctment » cranstRwn » R | <[4
Organisieren = In Bibliothek aufnehmen - Freigeben fir = Brennen Meuer Ordner i= » [l @

. — MName B Anderungsdatum Typ GroBe
B Desktop |/ DRVSETUPG4 14.10.2016 10:53 Dateiordner
& Downloads %] CH341PT.DLL 20.02.2017 17:54 Anwendungserwe... TKB
&l Zuletzt besucht %] CH341564.5Y5 20.02.2017 17:54 Systemdatei S8 KB
b Google Drive %] CH341598.5Y5 20.02.2017 17:54 Systemdatei 20 KB
£ = ch341SER 20.02.2017 17:54 Sicherheitskatalog 11 KB
-4 Bibliotheken | CH341SER 20.02.2017 17:54 Setup-Informatic... TKBE
[ Bilder |%| CH3415ER.SYS 20.02.2017 17:54 Systemndatei 41 KB
@ Dokumente %] CH341SER.VXD 20.02.2017 17:54 Virtueller Gerdtetr... 20 KB
o Musik 200220171754  Anwendung 98 KB
BE Videos P

1M Computer
ﬁ Lokaler Datentra

9 Elemente




0 DOBOT 1. Dobot Magician Treiber Installationsanweisung

Wahlen Sie Install /Installieren:

f = =3 = ]
() =0l < attachment » CHBAISERWIN » CH34ISER » v [ 45| [ cH3415ER durchsuchen o]
Organisieren « Offnen Freigeben fir = Brennen Meuer Ordner =~ O @

[ ¥ g
.0 Faveriten B% DriverSetup(X6) ‘ — Grabe

Bl Desktop Device Driver Install / UnInstall rdner
4. Downloads TEKB
= Select INF CH341SER.INF
1=l Zuletzt besucht 59 KB
& Google Drive UCH.CH i i 20 KB
INSTALL
|__ USB-SERIAL CH340 - 11 KB
o |__ 88/88/2014, 3.4.2014 _
= Biblictheken UNIHSTALL T KB
[ Bilder 41 KB
@ Dokumente HELP atetr... 20 KB
ol Musik 98 KB
B videos

18 Computer
a Lokaler Datentré

SETUP Anderungsdaturm: 20.02.2017 17:54
Anwendung GroBe: 979 KB
Erstelldaturn: 21.03.2017 14:23




0 DOBOT 1. Dobot Magician Treiber Installationsanweisung

Bei erfolgreicher Installation taucht folgende oder ahnliche Meldung auf:

(=@ = ]
@uvl | « attachment » CH341SER_WIN » CH341SER » - | 43 || CH341SER durchsuchen Pl
Organisieren « Offnen Freigeben fiir = Brennen MNeuer Ordner =« i @
. { @8 DriverSetup(X64 l=le] = J] 5

i Favoriten 1 g pes Sehap(X64) Grobe

Bl Desktop Ao T Incts11 ¢ linfonctall iordner

& Downloads DriverSetup il p—— g endungserwe... TEB

] Zuletzt besucht Emdatei 59 KB

& Google Drive e Erndatei 20 KB

( | The drive is successfully Pre-installed in advance! ) .
= L ¥ Erheitskatalog 11 KB
|

- Bibliotheken p-Informatio... TKB

[ Bilder Erndatei 41 KB

@ Dokumente eller Gerdtetr... 20 KB

J? Musik endung 98 KB

E Videos 5
18 Computer

E_’-’ Lokaler Datentra

SETUP Anderungsdaturn: 20.02.2017 17:54
= Anwendung Grafe: 97,9 KB
,':!‘ Erstelldaturn: 21.03.2017 14:23

1.2 Uberpriifen Sie, ob das Gerét in der Gerateverwaltung ordnungsgemaR funktioniert

1.2.1 Offnen Sie die Gerateverwaltung, wenn Sie den entsprechenden COM-Port von "USB-
SERIAL CH340" finden, dann wurde der Treiber erfolgreich installiert.

F R’
Gerate-Manager E‘Elg
= g

Datei  Aktion Ansicht 7

&% | = H L]
Alﬁ admin-PC |

4 "5 Anschlisse (COM & LPT)
P T Kommunikationsanschluss (COMI)
¢ |5 USB-SERIAL CH340 (COM104)
b -& Audio-, Video- und Gamecontroller
b -5 Bildverarbeitungsgerate

> 18 Computer

b 2 DVD/CD-ROM-Laufwerke

|:> ﬂ’ﬁ Eingabegerdte (Human Interface Devices)
I --‘d Grafikkarte

I g IDE ATA/ATAPL-Controller

b < Laufwerke

S

T

i )% Mause und andere Zeigegerate
» B Monitore

b -F Metzwerkadapter

b n Prozessoren

;g8 Systemgerdte

-2 Tastaturen

b - i U5B-Centroller




0 DOBOT 2. DobotStudio Bedienungsanleitung

2. DobotStudio Bedienungsanleitung

Nach erfolgreichem Download der Dobot Studio Datei unter dobot.cc, entpacken Sie die Datei und
doppelklicken Sie auf DobotStudio.exe.

g = EI & N
e
* 9 | | » DobotStudioV1.43 » chen ol
Organisieren - Offnen Freigeben fir = Brennen Meuer Ordner 4= « [l @I
< Favoriten [ ) Ry R Groi
Bl Desktop | etc 2712.201619:20 Dateiordner
& Downloads . medule 28122016 10:41 Dateiordner
£l Zuletzt besucht | PyQts 20.09.2016 19:57 Dateiordner
i Google Drive | tools 08.12.2016 18:03 Dateiordner
debug 20022017 17:56 Textdokument
i~ Bibliotheken DobotStudio 20022017 17:26 Anwendung 8
=] Bilder £ | DobotStudioDebug 21.03.2017 14:24 Textdokument -
3 Dokumente %] Freelmage.dll 28.11.2016 10:59 Anwendungserwe... !
& Musik | icudtl.dat 20.02.2017 17:54 DAT-Datei !
B videos | ] meuisploadstate 21.03.2017 14:25 Datei
[ potrace 20.02.2017 17:54 Anwendung
."-i_ Computer || gtwebengine_resources.pak 20022017 17:54 PAK-Datei |
= Lokaler Datentrag || gqtwebengine_resources_100p.pak 20.02.2017 17:54 PAK-Datei
cw Volume (E) || gqtwebengine_resources_200p.pak 20.02.2017 17:54 PAK-Datei
[ QtWebEngineProcess 200022017 17:54 Anwendung -
€l Netzwerk - 4 I b
0 DobotStudio Anderungsdatum: 20.02.2017 17:26
Anwendung GroBe: 78,2 MB
Erstelldatum: 21.03.2017 14:23

Dobot Studio nach erfolgreichem Installieren:

Figure 2.2 DobotStudio
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Es kann folgende Fehlermeldung beim Offnen von Dobot Studio auftauchen:

Im Fall dieser Fehlermeldung missen alle vc_redist Istallation libraries aus dem ,Attachment®
Unterordner installiert werden. Danach miisste sich Dobot Studio normal 6ffnen lassen.
|

. attachment

% REE
S R ) )

Organize = Inchude in hbrary = Shane with = Mew folder

- )
3 Favorites - Name Date rodified

B Desktep s CHI41SER_LINUX 2016/10/9 16:58 Fite falder

& Downloads s CHI415ER_WIN 2016/10/9 16:58 File folder

4 Recent Places @ | Dobet 20 Vase H16/8 24 14:45 Configuration sett... 1 KB

i3 | Dobot 20 2016/8724 14:36 Configuration sett... 1 KB

4 Libraries j Repetierl 06 A16/10/914:5 Regestration Entries 13KE
[¥ Documents 201064 2016/10/8 1604 Application 5,585 KB
J" Music gvcmlﬂ_ﬂﬁ 20167108 16:04 Application 4955 KB
[l Pictures f'v'clll]_ﬁ# 2016/59 12:45 Application 1027 KB
=] Subwersion fvcml}_;ﬁ 2016/7788 11:55 Application 6,353 KB
B videe: ﬂ\ncatl:liaﬂ 2016/9/9 1222 Application 14,231 KB
[ enewns 1 01586 2016913 14:22 Application 13 446 KE
= BETE

8 Computer
& WindowsT_O5(C « 4 |

11 items
o




0 DOBOT 2. DobotStudio Bedienungsanleitung

Wenn Sie die folgende Fehlermeldung haben und die vc-Bibliothek nicht installieren kénnen,
stellen Sie sicher, dass Sie die urspringliche Version erhalten haben, wahrend die Starter-Edition
solche Fehler verursachen kann. Mogliche Lésung: Installieren Sie die erforderliche
netframework4.6.1, die fur vc2015 erforderlich ist.

. Error loading Python DLL:

C:\Users\ADMINI~1\AppData\Local\Temp\_MEI121522\python3
5.dll (error code 193)

Microsoft Visual C++ 2015
Redistributable (x64) - 14.0.23026
1d =S

=TRSTEERE TENEN. MEEE0N  RERLESE. WRTIEE
o WORTEIE.

OxBO24001T - FEIREFIRE

Figure 2.3 The starter edition may cause such errors

10



0 DOBOT 2. DobotStudio Bedienungsanleitung

1. Wahlen Sie die entsprechende serielle Schnittstelle, in der oberen linken Ecke von DobotStudio,
und klicken Sie auf Connect (verbinden). Nach erfolgreicher Verbindung wird Trennen angezeigt,
gleichzeitig werden die Koordinatenparameter auf der rechten Seite der Schnittstelle aktualisiert.

@

»

Teaching & Playback Write & Draw Blockly

Fe—=

A Ll
+
/72

LeapMotion LaserEngraving Add More

Es gibt sechs Module auf der Hauptseite der Software:

(1) Teaching & Playback: Ein System, um einem Roboter einen Bewegungsablauf
beizubringen. Es ermdglicht einem, die gespeicherten Bewegungen zu wiederholen und zu
bearbeiten.

(2) Write & Draw: Schreiben, zeichnen oder lasergravieren mit dem Dobot.
(3) DobotBlockly: Sie kdnnen durch ein Puzzlespiel Programmieren.
(4) Script: Bearbeiten Sie die Skriptsprache, um Dobot zu steuern
(5) LeapMotion: Steuerung durch Gestik.
(6) Mouse: Steuerung per Maus.
Wir starten mit der Anleitung zu Teaching & Playback.
Klicken Sie auf Teaching & Playback.

Teaching & Playback




0 DOBOT 2. DobotStudio Bedienungsanleitung

Kurze Einfuhrung der einzelnen Bereiche wie folgt:

opten
8
=
=

=)

=

Bereich 1:

Home: Automatischer Dobot Reset. Durch Klicken dieses Button fahrt der Dobot automatisch zu
einer vorher definierten ,Home Position®. Diese Position kann auch selbst eingestellt werden.
Nahere Infos dazu folgen in der Erklarung zu Bereich 5.

Emergency Stop: Damit wird ein Not-Stop ausgelst.
Bereich 2:
Es gibt zwei Bewegungsmodi, Linear Mode und Jog Mode.

Linear Mode: Basierend auf dem Kérperachsen-Koordinatensystem X, Y, Z mit dem Ursprung in
der Mitte von den drei Motoren. Die Richtung von X ist senkrecht zur Basis nach vorn, Y senkrecht
zur Basis nach links und z senkrecht nach oben. R bezeichnet die Drehung des Servogelenks
relativ zum Koordinatenrahmen (entgegen dem Uhrzeigersinn ist die positive Richtung).

Original coordinate

Endeffector Oen?r (0,0,0)

(xy.z)

12



0 DOBOT 2. DobotStudio Bedienungsanleitung

1) Klicken Sie auf X + oder X- und der Dobot bewegt sich entlang X in die negative oder
positive Richtung;

(2) Klicken Sie auf Y + oder Y- und der Dobot bewegt sich entlang Y in die negative oder
positive Richtung;

(3) Klicken Sie auf Z + oder Z- und der Dobot bewegt sich entlang Z in die negative oder
positive Richtung;

(4) Klicken Sie auf R + oder R- und der Dobot bewegt sich entlang R in die negative oder
positive Richtung;

Hinweis: Die R-Achse bewegt sich wahrend der Bewegungen zusammen mit der Y-Achse um
sicherzustellen, dass die Endposition relativ zum Koordinatenursprung konstant bleibt.

Jog Mode: Diese Bewegung ist jeweils auf eine Achse ausgerichtet. Driicken die Taste lange, so
wird die Bewegung nur auf der entsprechenden Achse ausgefiihrt. Jede Achse wird gegen den
Uhrzeigersinn als positive Richtung definiert. Die Gelenke 1, 2, 3, 4 beziehen sich auf die Basis,
den hinteren Arm, den Unterarm und das Servo;

(1) Klicken Sie auf Joint1 + oder Joint1- um den Dobot-Basismotor in negative oder positive
Richtung zu steuern;

2 Klicken Sie auf Joint2 + oder Joint2- um den Rear Arm Motor in negative oder positive
Richtung zu steuern;

(3) Klicken Sie auf Joint3 + oder Joint3- um den Fore Arm Motor in negative oder positive
Richtung zu steuern;

(4) Klicken Sie auf Joint4 + oder Joint4- um den Gelenk- und Steuerservo in negative oder
positive Richtung zu drehen. Hierbei betragt der Drehbereich des Gelenks 4 + 150 °

13



0 DOBOT 2. DobotStudio Bedienungsanleitung

Greifer / Saugkopf / Laser:

Unter den Bewegungsoptionen befinden sich drei Kasten fir Greifer / Saugkopf / Laser. Werden
diese angeklickt, wird der jeweilige Aufsatz aktiviert. So kann der jeweilige Aufsatz manuell betatigt
werden.

Unter Settings > EndEffector kann der gerade angebrachte Aufsatz eingestellt werden.

©  DobotStudio-v1.4.3

File Settings  Tools Help
EndEffector ¥ Gripper
DobotParams ¥ SuctionC up
Language Laser

e Pen

Customn EndEffector...

o Easy

Mew Ope Save Savehs Loop

Sie kénnen auch unter custom EndEffector die Konfiguration der Aufsatze manuell bearbeiten.

14



0 DOBOT 2. DobotStudio Bedienungsanleitung

Speed: Mit dem Schieberegler kann das Geschwindigkeitsverhaltnis der Jog Bewegungen
verandert werden. Klicken Sie in Bereich 3 auf Settings, um eine schnelle Einstellung der
Parameter zu erhalten.

Bereich 3:

New/ Open/Save: Neue Datei beginnen / Eine vorher gespeicherte Datei 6ffnen / Die
momentane Datei speichern

Start / Stop / Pause : Dobot starten um die Positionen anzufahren / Den Dobot stoppen / Die
Ausflhrung pausieren.

Loop: Hier kdnnen Sie angeben wie oft ihre Positionsreihenfolge ausgefuhrt werden soll.

Easy/Pro: Hier kann der Modus umgeschaltet werden. Nahere Infos unter Anleitung der
erweiterten Funktionen.

Speed/Acc: Detaillierte Parameterkonfiguration der Wiedergabe Geschwindigkeit und
Beschleunigung

15



0 DOBOT 2. DobotStudio Bedienungsanleitung

Settings: Bewegungsparameter bearbeiten

Sie kénnen auch Geschwindigkeit und Beschleunigung der einzelnen Gelenke verandern.

¢ @ Playback Setting

JointParam CoordinateParam  JumpParam Hand-Teach
jointlVelocoity

jointLAc

I omntde

jointdAcceleration

Default OK Cancel

16



0 DOBOT 2. DobotStudio Bedienungsanleitung

Geschwindigkeit und Beschleunigung der Koordinaten einstellen:

Teaching & Playback

¢ 0 Playback Setting

lointParam | CoordinateParam | JumpParam Hand-Teach

uls ir-:,- 200.00

wyzAcceleration 200.00 e Lo

100.00 :
100.00 -

Die Hohe und die Z-Grenze des Sprungmodus:

Teaching & Plavback

CoordinateParam | JumpParam | Hand-Teach

JumpHeight 20,00
Z Limnit 100.00

JointParam

Default

17



0 DOBOT 2. DobotStudio Bedienungsanleitung

Handhold teaching: Wenn dieses Kastchen ausgewahlt ist, speichert der Dobot auch die
Positionen die Sie manuell am Dobot ansteuern. Sobald Sie den ,,Unlock® Knopf an dem Dobot
arm loslassen wird die Position gespeichert. Sie konnen Positionen gleichzeitig auch ganz normal
an der Software speichern.

@ Flayback Setting

General _ : :
JointParam  CoordinateParam  JumpParam  Handhold Teaching

Enable Handhold Teaching

Automatically save a point when
Write Draw

hold the UNLOCK button '

LeapMotion
Mouse

LaserEngraving

Bereich 4: Speichermodus auswahlen.

1. Klicken Sie +Point um die aktuelle Position (s.Bereich 5) zu speichern.
2. PTP Point: Positionsmodus
3. Move Mode: Wahlen Sie hier den Modus in dem der Dobot von einem zum nachsten Punkt

fahrt. JUMP, MOVJ, MOVL

JUMP: In diesem Modus fahrt der Dobot erst von Punkt A ein Stlick nach oben, dann Uber den
Punkt B und schlieRlich runter zum Punkt B. Im folgenden Diagramm veranschaulicht:

L

Height

MOVJ: Gelenkbewegungen. Von Punkt A zu Punkt B bewegen sich alle Gelenke gleichzeitig. Das
heil}t jedes Gelenk beginnt und beendet die Bewegung gleichzeitig.

MOVL: Die Gelenke und Arme arbeiten so zusammen dass diese die Strecke von Punkt A bis B als
eine gerade Linie abgefahren wird.

18



0 DOBOT 2. DobotStudio Bedienungsanleitung

MOVJ B
MOVL
A
3. Pause Timel[Die Pauseneinheit ist 1 Sekunde.

Bereich 5: Playback Liste die bearbeitet werden kann.

Die aktuellen Endeffector-Koordinaten, den Bewegungsmodus, die Pausenzeit und alle anderen
Parameter werden hier angezeigt. Sie kdnnen durch Doppelklicken, jede einzelne gespeicherte
Punktkoordinate bearbeiten. Sie kdnnen diese entweder von der Leiste auf der linken Seite
bearbeiten oder durch Rechtsklick auf die zu bearbeitende Position.

Easy

Loo FI

RunSeleted
Owverwrite

SetHome

19



0 DOBOT 2. DobotStudio Bedienungsanleitung

1. MotionStyle[1JUMP, MOVJ, MOVL
2. X, Y, Z: Die Koordinaten der Endplattform.

Rhead: Zeigt die Drehung des Servogelenks relativ zum Koordinatenrahmen (entgegen
dem Uhrzeigersinn in positiver Richtung).

PauseTime.
Insert: Eine Zeile den gespeicherten Punkte einfligen
MoveUp/MoveDown: Zeile nach Oben bzw. nach Unten verschieben.

Delete: Ausgewahlte Zeile I6schen

© N o 0 &

DeleteAll: Alle gespeicherten Punkte Loschen
9. RunSelected: Den ausgewahlten Punkt anfahren.
10. OverWrite: Ausgewahlten Punkt Uberschreiben.

11. SetHome: Den ausgewahlten Punkt als ,Home" Position festlegen.

20



0 DOBOT 3. Teaching & Playback

3. Teaching & Playback

Folgend wird erklart wie einfache Objekte, mit Hilfe der Teach & Playback Funktion, mit dem
Saugkopf bzw. dem Greifer angesaugt bzw. gegriffen werden kénnen. Zuerst werden das Greifer
Kit und das Saugkopf Kit erklart.

3.1 Luftpumpen-Kit

Beschreibung des Saugkopfs und der Pumpe:

# Luftschlauch-
anschluss

T

Saukkopt — Pumpe Luftschlauch

Luftpumpen-Kit anschlieRen:

1. Das Stromversorgungskabel SW1 von der Pumpe an den Anschluss SW1 am Dobot
anschliefen. Den GP1 Anschluss von der Pumpe an den GP1 Anschluss am Dobot
anschliel3en.

2. Den Saukkopf mit der Schraube an den Dobot Arm festschrauben.
Den Luftschlauch an dem Saugkopf anschlief3en.

4. GP3 Anschluss vom Joint4 Servo an dem GP3 Anschluss an den Anschliissen Am
ForeArm des Dobots anschlief3en.

21



@ DOBOT 3. Teaching & Playback

Bildliche Darstellung der Anschlusse:

3.2 Pneumatischer Greifer:

1. Pneumatischer Greifarm Aufsatz:

22



@ DOBOT 3. Teaching & Playback

2. Auch der Greifer wird mittels der Pumpe betrieben. Daher muss der Saugkopf von dem
Servo Joint4 abmontiert werden. Mit Hilfe des beiliegenden Sechskantschliissels kann die
mit folgenden Bild markierte Schraube |6sen:

23



0 DOBOT 3. Teaching & Playback

3. Mit Hilfe der markierten Schraube kann nun der Greifer am Servo Joint4 festgeschraubt
werden:

4. Der Greifer wird genau wie der Saugkopf durch den Luftschlauch mit der Pumpe
verbunden.

5. Bildliche Darstellung der Verbindung:

24



0 DOBOT 3. Teaching & Playback

2.4 Demonstatrion der Teach & Playback Funktion

Nach der Software Einfiihrung folgt jetzt die Erste Anleitung zur Bewegung des Dobots.
Mit Hilfe der Teach & Playback Funktion soll ein kleines Objekt bewegt werden.

1.

5.

Wahlen Sie SuctionCup (Saugkopf) als Aufsatz in der Software aus und JUMP als
Bewegungsmodus.

Platzieren Sie ein kleines Objekt in dem Bewegungsfeld des Dobots (am Besten markieren
Sie diesen Punkt um das Objekt spater exakt auf die gleiche Position zu legen). Bewegen
Sie den Dobot mit Hilfe der Kontrollflachen auf dem ,Operation Panel” (Bereich 2), direkt
Uber das Objekt, sodass es durch den Saugkopf angesaugt werden kann. Nun wahlen Sie
das Kastchen mit SuctionCup aus, sodass der Saugkopf aktiviert wird und das Objekt
ansaugt.

Klicken Sie +Point um den Punkt zu speichern.

Klicken Sie Z+ um den Dobot mit dem Objekt am Saugkopf nach oben zu bewegen.
Dann platzieren Sie das Objekt an einer anderen Stelle. Dazu entfernen Sie das Hackchen
in dem Kastchen SuctionCup.

Wahlen Sie erneut +Point um den Punkt zu speichern.

Nun legen Sie das Objekt wieder auf den vorher markierten Startpunkt. Wahlen Sie nun Start aus
um den Dobot die Bewegung erneut ausflhren zu lassen.

4. Erweiterte Funktionen der Teaching & Playback Oberflache

Sie kénnen durch Driicken der Easy/Pro Taste zwischen den beiden Modi umschalten:

3 Motonsiye +Point
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0 DOBOT 3. Teaching & Playback

4.1 StepRun

1. StepRun: Driicken Sie diese Taste um den ersten gespeicherten Punkt anzufahren.
Dricken Sie diese Taste erneut um den nachsten Punkt anzufahren usw.

Speed 100,00

271.93 156.2731 -72.5156 23.722¢

300 43,1641 30 1.4347

278.9662 -BE.7929 -65.643 -23.818

2. Klicken Sie Stop um dem StepRun Modus wieder auszuschalten.

4.2 Offline Modus

1. Wahlen Sie Download aus um die aktuelle Positionsliste auf dem Dobot zu speichern. So
konnen diese auch ohne USB Verbindung vom Dobot ausgeflihrt werden.

100. 00

MOV 250 23.722
HMDW 300 0 30 1.4347
230 -BE -20 -23.81

EMDW
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2. Hinweis: Bevor man den Dobot die Offline Positionsliste ausflihren lassen kann, muss die
Home Taste in der Software betéatigt werden.

3. Nachdem Sie die Liste auf dem Dobot gespeichert haben, entfernen Sie das USB Kabel.
Driicken Sie die Key Taste an dem Dobot um die gespeicherte Positionsliste auszuflihren.
Driicken Sie die Key Taste erneut um die Ausfiihrung zu stoppen. Halten Sie die Key Taste
2s gedruckt um die gespeicherte Positionsliste auf dem Dobot wieder zu I6schen.

Reset
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0 DOBOT

4.3 EIO multiplex

EIO-Schnittstelle der erweiterten Funktionen wie folgt dargestellt:

4.3.1 EIO-Adressierung

. Teaching & Playback

+Point

ElO Adressing ist in den Forearm Kontakten und an den Kontakten der Kontrollbox vorhanden.

1) EIO Adressing in den Forearm Kontakten:

ElC1

Temp -4

GND

GND

GND

5V

GHD

av

GND

o

GND

-

-

P

ADC

P

ADC

P -

ADC

HEAT_12W

= ElD2

<o EIO3

 EIO4

- EIOS

B EIOG

> EIO7

> EIOB

B EI09



0 DOBOT 4.3 EIO multiplex

2) EIO Adressing in der Kontrollbox:

EI010 EIO11 EIO12 EIOL6
[ A 4 A
GND  REY PWM  ADC 5 1A 5 1B 5_2A 5_2B GMD WALVE
b A A 4 b A 4 4 A 4
- s s A . a8 a8 a8
> vy ¥ r ¥y 4 ¥ v
GND REV PWM  ADC 5 1A 5 1B 5_2A 5 2B GMD PLUMMP
»> r L v
EIO13  EIOL4  EID1S EIO17

3) EIO Adressing in dem Communication Kontakt an der Kontrollbox:

EIOLE

EIQ20 EIO19
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0 DOBOT 4.3 EIO multiplex

4.3.2 EIO Multiplex Funktionen
Folgend werden die EIO Funktionen der einzelnen Kontakte dargestellt.

1) EIO Multiplex Funktionen der Forearm Kontakte:

06 3.3V < 4 <

o7 3. 3V + J +
08 3.3V o 4 o

09 3.3V o o o
01 3.3V < 4

02 12V +

03 12V o

04 3.3V < 4 4

05 3. 3V + A A

2) EIO Multiplex Funktionen der Kontrollbox Kontakte:

EID multiplex instruction of 18FIN interface board on the base

ElO Level Range Level Output PWM Level Input
Addressing

10 5V o

" 3.3V o S o

12 3. o o 4
13 5V o

14 3.3V o + J

15 3.3V o o S
16 12V o

17 12V o

3) EIO Multiplex Funktionen in dem Communication Kontakt an der Kontrollbox:

EIOQ multiplex instruction of 18PIN interface board on the base

EID Level Range  Level Output PWM Level Input
Addressing
18 3.3V o o
19 3.3 o o
20 3.3V o f

30



0 DOBOT 4.3 EIO multiplex

4.3.3 EIO Multiplex Demo

Wahlen Sie die entsprechende EIO aus, legen Sie die Input / Output-Bedingung fest, und dann
kénnen Sie jede EIO speziell multiplexen. Hier haben wir eine detaillierte Erklarungen zu Level
Output, Level Input, ADC-Eingang und PWM-Ausgang.

1) Level Output

Wir nehmen EIO01 am Forearm als Beispiel, mit einem Level output von 3,3V:

EIO Level Range Level Output PWM Level Input

Addressing
01 3. 3V ) - A

Wahlen Sie IO_1 (in den Output Optionen) — Value — +Point, dann kann ein High-Level Output
von 3,3V ausgewahlt werden ( wenn nicht dann muss Low-Level Output auswahlen.

High level output of EIC1 demo
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0 DOBOT 4.3 EIO multiplex

2) Level Input

Wenn Sie einen externen photoelektrischen Sensor verwenden, wird der EO01 auf dem
Formarmanschluss als Beispiel genommen und kann als low level oder high level Input konfiguriert
werden. Wahlen Sie den Triggerpunkt-> EIO1_Input (Triggerbereich rechts unten) -> Condition =
1-> add ADD key. Die Abbruch-Taste kann die Trigger-Einstellungen des aktuellen Punkts |6schen.
Triggerwert = 0 zeigt niedrigen Pegel an, und Wert = 1 bezeichnet einen hohen Pegel.

High level output of EIO1 demo
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0 DOBOT 4.3 EIO multiplex

3) ADC Input

Das ADC Input Verfahren gleicht den vorherigen Level Input Verfahren. Wahlen Sie einen
konfigurierten gespeicherten Punkt und einen ADC Pin, z.B. EIO1. Legen Sie ADC-Wert weniger
als 200 fest, klicken Sie auf die ADD-Taste. Der Wertebereich fir die Triggerwerte liegt zwischen 0
und 4095.

ElIO1 ADC input demo

4) PMW Output
PMW: Wir nehmen EIO4 als Beispiel Kontakt:

EID Level Range Level Level Input

Addressing Dutput
04 3.3V + ) -
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0 DOBOT 4.3 EIO multiplex

Wabhlen Sie I0_4 im Output Bereich aus. Klicken Sie +Point um die neue Position zu speichern.
Doppelklicken Sie EIO4 und wahlen Sie ,,...“. Stellen Sie die Frequenz, unit of KHZ, 10HZ-1MHZ
und DutyRatio (0-100%) in dem PopUp Dialog ein.

a
L]
L
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0 DOBOT 4.3 EIO multiplex

EIO4 PWM output demo

5. Schreiben und Zeichnen mit dem Dobot

Kurze Ubersicht der nétigen Schritte:

Pen Connect Impart Adjust the
Instal lation Dc-l:la‘tﬂtt.;:iin pictures and position and
] sat params start to write

5.1 Schreibequipment anschlieBen:
Ein Stift und ein Stifthalter sind im Schreibset enthalten:
1. Befestigen Sie den Stift in dem Stifthalter.

2. Stecken Sie den Stifthalter auf den Dobot und befestigen Sie diesen mit der Schraube.
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0 DOBOT 5. Schreiben und Zeichnen mit dem Dobot

I'"-. [
;T:.- —1 l\‘\E/
\—‘ f‘ls.,,q_ Schraube

festdrehen

Wenn Sie den Stift wechseln wollen, entfernen Sie einfach die vier Schrauben an der Halterung.

—

Y

/ .

5.2 Schreibsoftware

1. In der Dobot Studio Software befindet sich der ,Write & Draw"” Bereich. Wahlen Sie
in der Dobot Studio Software die ,Write & Draw“ Schaltflache aus.
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4=

[Feaching & P Write & Draw DobotBlockly

Add More

2. Wenn die aktuelle Firmware fUr etwas anderes eingestellt ist, z.B. 3D Druck, 6ffnet sich ein
Fenster in dem Sie die benétigte Firmware auswahlen kénnen. In diesem Fall ware das
Dobot Studio.
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0 DOBOT 5. Schreiben und Zeichnen mit dem Dobot

0 DaobotStedio

File  Settings

S

—

. 0 Select tool

Current firmware is for 3D Printing!

Do you want 1o switch tool?

DoborStudio —

Ok

Cancel

Es offnet sich ein Fenster in dem Sie ,Confirm“ auswahlen missen:

Confirm Guit

0%

Confirm Huit

Die Firmare ist nach ca. 10 Sekunden erfolgreich geladen. Es ertdnt ein kurzer Ton vom Dobot der
die Fertigstellung anzeigt. Die LED auf dem Dobot sollte nun Grin leuchten. Dann kann der Dobot
in der Software verbunden werden.

5.3 Bilder importieren und Parameter einstellen

1. Die Bilder kdnnen nur in einem bestimmten, fiir den Dobot méglichen Bereich, platziert werden.
Sobald das Bild aullerhalb dieses Bereiches ist farbt sich dieses rot und signalisiert die
Uberschreitung des Bereichs.
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0 DOBOT 5. Schreiben und Zeichnen mit dem Dobot

1) Wabhlen Sie Open und importieren Sie ein Bild im PLT oder SVG Format:

-
' v b
A 5 Dpen SehengErgdlpasphytedickobict e
o
:-_,J.I'\. J u it goode flss ¢ Wiining = ipll AR i D
i i . wil= = [l &
" -
- N 7 CRERKTIGM METHODA pit
L Brush_ChireusCharachos: ik
. . [ Eranh_ChirensWords BGAWTHE..
L] E;.| '|E: ) - B Erunh_Chirene'®o rds_d-F 8 IERE o
et - ! - M

o w5 .
Dot B g rams s oy
Dokl G0 p

Lows Latier.pit

= Wirdows? 05 |

& rusrfan [Tkl bngpcinn. pit
why dobot . pit
o o Sk £
a SYSTEM_DRY |
¥ Lenywn Recowe = * n 1
by = w | dug bmp .peg jpg plt del +
pen || o En
- =
+ - -+ * - + - [ ] - - [ - . - - [ - L

2) Eine weitere Moglichkeit ist das Verwenden eines Bildes aus der Dobot Software:
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Imput Text

DownlLoad From Web

3) Einen Text manuell einfugen:
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0 DOBOT 5. Schreiben und Zeichnen mit dem Dobot

Dobot
Magician

Sagose Frini

4) Es kénnen auch Bilder in anderen Formaten (BMP/JPEG/JPG/PNG usw.) importiert werden
und in das Dobot Format SVG Uimgewandelt werden:

1 | Open Swg/BmpyPngipg/pit/chedobat s - L Y ]
O man o] :
E I - L]
[ R o |y &=
5 TE — EEln 3‘ BT
L 4] «
[ ! HiE
| W k S ﬁ K
30 Prastng 99-Pulsbe
a Bl ot
Subsersion el :
o
-t A3AKE-MIGTHE Oiobot Magician
= HE i = n-.! PLCG N I
L= . i
-2 1]
o B Diebetbpabestan_1.1.1 Laser Eragranrg
At L
o [ 1.1 [
& WirdowsT 05 | « I Mcuisp V102 pit grode fles
THEEM: Dobat Magician = |ovg bmip prg gog plt odef -
en | 57O [v| i
- - - » - - - - - E=1 * = " *

Nachdem Sie das Bild importiert haben konnen Sie am rechten Rand ,Convert Bitmap“ auswahlen
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0 DOBOT 5. Schreiben und Zeichnen mit dem Dobot

und das Bild in ein SVG Format umwandeln. Danach konnen Sie es Uber ,Plot to Main Scene” In
dem Dobot Feld platzieren:

2. Schreib Parameter einstellen: Geschwindigkeit und Beschleunigung (0 ~ 300mm / s) und
PenUpOffset;

JELLINE

4.4 Startposition festlegen und Schreibvorgang starten
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0 DOBOT 5. Schreiben und Zeichnen mit dem Dobot
1. Wahlen Sie ,Pen” als endeffector aus, indem Sie unter setting — EndEffector wahlen:

0 DobotStudio

File Settings Tools Help

EndEffector Gripper

DobotParams SuctionCup
Language Laser
Pen

Custom EndEffector...

2. Stellen Sie den Dobot auf die passende Hohe ein. Mit dem unlock Knopf am Arm oder per
Z Achsen Steuerung in der Software. Die Mine sollte das Papier leicht berGhren.
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0 DOBOT 5. Schreiben und Zeichnen mit dem Dobot

3. Klicken Sie auf AutoZ um die aktuelle Position als Starthéhe zu speichern. So kénnen Sie
beim nachsten Mal einfach Uber import pictures— SyncPos— SyncPos— Start problemlos

44



0 DOBOT 5. Schreiben und Zeichnen mit dem Dobot

mit dem Schreiben auf der richtigen Hohe beginnen.

i

Sie kdnnen den PenDown Wert hier nachsehen:

2 Dwaw Setting

PManAce 000000
JuncitionVel 100.0000
Acc 100.0000
Velocity 100.0000

PenUpOffset 20.0000

PenDown -35.4129

Default OK

Wenn Die Schrifthdhe noch nicht optimal ist kann diese auch Uber diesen Wert angepasst werden.

4. Klicken Sie nun auf SyncPos und der Dobot fahrt in die gespeicherte Position.
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0 DOBOT 5. Schreiben und Zeichnen mit dem Dobot

5. Durch Start Stop und Pause kann nun das Schreiben des Dobots kontrolliert
werden.

6. So konnte ein Resultat aussehen:

6. Laser Gravur
Kurze Ubersicht der Schritte:
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0 DOBOT 6. Laser Gravur

Ad just focus
laser installation BEt Imzr:d FS:t:Em J and
DobotStudia
Paramaters start to engrave

Hinweis: Lasergravur und Schattenlaser-Gravur sind verschiedene Funktionen. Die Firmware und
der obere Computer, der von der Laser-Gravur benutzt wird, sind die selben mit Schreiben u.
Zeichnung, die nur Gravurabbildungen der einzelnen Linie treffen kdnnen. Wahrend letztere die
Funktion der Bitmap-Gravur erreichen kann, kann er beispielsweise Figuren und Kopfportrats
gravieren. Wenn Sie die Funktion der Schattenlaser-Gravur verwenden moéchten, beziehen Sie
sich bitte auf Dobot2.0 Schattierung Lasergravur.

6.1 Laser Installation

1. Den Laser mit der Schraube am Dobot befestigen.

2. Das Stromversorgungskabel vom Laser mit dem SW4 Anschluss am Dobot Arm verbinden.
Das andere Datenkabel mit dem GP5 Anschluss am Dobot Arm anschliel3en.

6.2 Dobot Studio Laser Engraving
Wahlen Sie, die im folgenden Bild rot markierte, LaserEngraving Funktion in der Dobot Studio
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0 DOBOT 6. Laser Gravur

Software aus.

Teaching & Playback Write & Draw Blockly

'

LeapMotion LaserEngraving

Sl

6.3 Bilder importieren und Parameter einstellen

Bilder kdonnen, wie schon bei der Schreib- und Zeichenfunktion, nur in dem fir den Dobot
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0 DOBOT 6. Laser Gravur
mdglichen Bereich platziert werden. Uberschreitet das importierte Bild diesen Bereich, wird es rot
hinterlegt.

6.3.1 Bild importieren

1) Wahlen Sie ,Open®“ in der Laser Software und importieren Sie ein gewtinschtes Bild (JPEG,
JPG, PNG usw. moglich). Wir wahlen ein Beispielbild aus dem Dobot Attachment Order:

ﬁ ’ - Open Bmp/Png/lpg
Open Start SyncPos
) <« gttachment » grbrMode » source source durchsuchen
Organisieren + MNeuer Ordner =+ = .@.
- B

- Favoriten s 2 -

B Deskt (&
esktop [
& Downloads ﬁ %‘ ﬁ;'f
] Zuletzt besucht ‘ ) n
{ S

L Google Drive

filel file2 file3

4 Bibliotheken L = '
[ Bilder 1 ﬁ g '
3 Dokumente L ﬂ\ - '
J“ Musik “U ]
B videos file7 filed m
(&

f“ "4
1% Computer Y
B . (T o
; iey Lokaler Datentrac MR
N
o Volume (E:) L 1
- ) /5 f

Dateiname: file2 .bmp .png jpg(*.bmp *.png *.j; V]

e

u

Offnen ] ’ Abbrechen ]

. L L) .
-320 -301 -269 -236 -203

J
)

2) Der Bereich in dem das Bild platziert werden kann, ist im folgenden Bild rot markiert. Das
Bild kann verschoben werden und durch ziehen einer der Ecken vergroert oder verkleinert
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0 DOBOT 6. Laser Gravur

werden. Das Diagramm oben Links zeigt die Graustufen-Intensitat an.

3) Der Graustufen Bereich (0-255) und die Laserintensitat (0-100%) kann im folgend
markierten Bereich eingestellt werden. Dies ist wichtig je nach dem welches Material
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0 DOBOT 6. Laser Gravur

graviert wird. Unsere Einstellungen sind passend fur das mitgelieferte Papier.

LaserEngraving

Grayscale range
Border
Laser power range

)

[

=30~

4) Bei der Geschwindigkeit und Beschleunigung empfehlen wir den Wert 5.
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0 DOBOT 6. Laser Gravur

2 Laser Setting

General

-10.0000

226.3798

Figure 7.6 Set the parameter

6.3.2 Parameter einstellen

1. Laser als Endeffektor auswahlen (Ist meistens automatisch eingestellt wenn der Laser
angeschlossen wurde): Settings->EndType Settings->Laser

2. Der Laser kann nun Justiert werden.

¢ ACHTUNG!: Wahrend des Justierungsvorgangs muss die Schutzbrille unbedingt immer
getragen werden!

¢ Der Laser kann Objekte sehr aufheizen und verbrennen! Bleiben Sie wahrend des
gesamten Laservorgangs am Laser und lassen Sie diesen nicht aus den Augen um Brande
zu vermeiden.

¢ Der Laser darf nicht auf Menschen oder Tiere gerichtet werden! Verletzungsgefahr!

¢ Von Kindern fernhalten!

¢ Sobald der Laserprozess beendet ist muss der Laser umgehend ausgeschaltet werden!

Justierung:
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0 DOBOT 6. Laser Gravur

Aktivieren Sie den Laser durch das Kastchen am rechten Rand der Software:

Nun ist der Laser aaktiviert!

Stellen Sie mit dem ,Unlock® Button am Arm die Laserhdhe so ein, dass der Laserpunkt hell und
konzentriert ist. Das Papiermaterial unter dem Laser wird bereits etwas brennen/ ,graviert” werden.
Haben Sie die passende Hbhe gefunden kdénnen Sie den Laser Uber das Kastchen wieder
ausschalten.

In unserem Fall liegt die optimale HOhe bei ca. 5,5cm.

Wenn der Laser sich trotz geringer Hohe nicht fokussieren lasst, kann der Laser an dem im Bild
markierten Metallteil per Hand fokussiert werden.

Wenn Sie die richtige Hohe flir den Laser gefunden haben kann diese in der Software gespeichert
werden. Dazu klicken Sie in der Software ,AutoZ“ um den aktuellen Z Wert zu speichern. So
kénnen Sie beim nachsten Lasern einfach durch ,SyncPos* die richtige Hohe wahlen.
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.

Autof SyncPos

r
60

3. Nun kann die Lasergravur gestartet werden.
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Uber Start, Pause und Stop kann das Lasern nun gesteuert werden.
4. Das Resultat:

7. 3D Druck Anleitung
Kurze Ubersicht der Schritte:
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0 DOBOT 7. 3D Druck Anleitung

Accessories e Import Models
Installation of I:er-;mrgd;?::nm and Start to
3D Printing - & Print

Der 3D Druck kann mit Hilfe der Repetier Host Software oder Cura Software durchgefuhrt werden:

» Cura: Beinhaltet Slice Up Funktion, bendtigt wenig Parameter Einstellungen und hat viele
weitere Vorteile, die dieses Programm immer beliebter machen. Perfekt fir Einsteiger.

» Repetier-Host: Slice Up Funktion, G-Code Bearbeitung méglich, manuelle Kontrolle tber
3D Druck méglich.

Hinweis: Bei der Mac Version des Dobot Studio kann nur die Cura Software verwendet werden.
Siehe dazu Cura Anleitung.

8.1 3D Druck Equipment installieren

Zum 3D Druck Equipment gehdrt: Extruder (Motor fur Filament), Heizkopf (Hotend), Motorkabel
und Filament:

Heizkopf Extruder

Filament
Motorkabel

Schritt 1: Driicken Sie den Hebel an dem Extruder nach unten und driicken Sie gleichzeitig das
Filament durch die Lécher, zwischen den zwei Zahnradern durch. Richtung wie im Bild angezeigt:
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Schritt 2: Schieben Sie das Filament komplett durch den PTFE Schlauch und schieben Sie das
Filament zusammen mit dem Schlauch bis ganz nach unten in den Heizkopf. Den PTFE Schlauch
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0 DOBOT 7. 3D Druck Anleitung

mit der Schraube am Extruder festdrehen. Achten Sie darauf dass der Schlauch so weit wie
mdglich in dem Heizkopf steckt, ansonsten kann es zu Problemen beim Druckvorgang kommen:

P——

| Schraub-
verbindung

b[TT"l'I'I T

[ =

PTFE

Schlauc_h ; e

.b .
i

—
=%

=&

Schritt 4: Befestigen Sie den Heizkopf mit der Schraube am Dobot.

Schritt 5: Verbinden Sie das Stromversorgungskabel des Heizkopfes mit dem Kontakt 4 am Dobot
Arm. Das Stromversorgungskabel des Lufters wird mit dem Kontakt 5 am Dobot verbunden. Das
Temperaturfihlerkabel wird mit dem Kontakt 6 am Dobot verbunden:

E-E':TTemperatu r-

.~ fiihler

~ Stromversorgung

st “ ey Heizkopf a

s

Schritt 6: Verbinden Sie den Extruder am Stepper 1 Kontakt an der Dobot Basis:
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Peripheral Interface

Ubersicht des fertig angeschlossenen 3D Druck Kits:
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8.2 Repetier Host
8.2.1 Von Dobot Studio in den 3D Druck Modus wechseln:

Repetier Host ist in der Dobot Studio Software verknupft. Wahlen Sie Tools > Open 3D Printing in
der Dobot Studio Software:

o DobotStudio

File ':--:ﬂ_i"ugz. Tools ¥ |-:|F-

r Calibrabon...

Es sollte sich nun ein PopUp Fenster 6ffnen in der die 3D Druck Firmare bestatigt werden muss:

B coms - | CEEEE: 115200 - 7

Confirm Guit

0%

f0: coms o« ERHEEE: 115200 = 2|

Confirm Buit

I I 82%

Danach 6ffnet sich Repetier Host automatisch.
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Repetier Host:

Fils  View Config  Primter Toch Help

O.0. = S @ @ ® © W

Canremd Load  SawvmPrimd  Stard Prr Eil it ToggleLleg Shew Flamaent  Show Trevel Prinker Seingy  Easy Mlede Emeegency Siop

A Toaw .T-plrll.'l.rll [ezra Dbyact Flucwmant |Sl:o- | Fraviww Bwal Combral
Cade

l__'-__'-__'l |

Diats Serell B Clasr Lag  folopy

1_AMD_mesnless_cebesap per_texcops GL_RAN_sTrays_of_srrsye Gl_ASD bams_inscesc)
£

Dicanssmed Dobot = Idie

Hinweis: Wenn die Firmware auf dem Dobot bereits die flir 3D Druck ist kann Repetier Host direkt
aus dem Dobot Studio gedffnet werden.

2 DobotStudio

File Settings Tools

/a»

Selact tool

Current firmware is for|3D Printing!

Do you want to switch tool?

DPrinting | -]

Cancel
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8.2.2 3D Druck Einstellungen bei erstem Druck:

bei dem aller ersten Druck mit Repetier Host miissen einige Grundeinstellungen getatigt werden.
Beim nachsten Druck missen diese nicht erneut eingestellt werden.

Unter ,Config > Language® kann die Sprache auf Deutsch geadndert werden.

Wahlen Sie ,Druckereinstellungen® rechts oben aus und stellen Sie die Werte in dem PopUp
Fenster wie folgt ein:

(1) Verbindung:

Port: Wahlen Sie den Port aus an dem der Dobot angeschlossen ist.
Baudrate: 115200

Reset bei Verbindung: ausgeschaltet

Reset im Notfall: Notfallstopp senden +DTR aus->an

Die restlichen Einstellungen bleiben wie voreingestellt. Driicken Sie einmal Ubernehmen wenn Sie
hier alles eingestellt haben.

Datei  Ansicht  Konfiguration  Drucker  Werkzeuge  Hilfe
B @ >.mN s e @ w QW
Verbinden Offnen Speichere Druck Starte Druck  Stoppe Druck Wechsle Log Zeige Filament Zeige Bewegungen Druckereinstellungen | Easy Mode Notstopp
{30 Ansicht Tempelaturkumen‘ rDluL;\:|c\| 1l — W - )
Drucker: default - > @
Verbindung | Drucker | Extruder | Duuckerform | Erwetert |

Werbindungsart: [Serielle Verbindung = ]

Port: COM104 -

Transferp . A isch encennen v

Rieset bei Verbindung [ Ausgeschattet

Reset im Notfall [No‘l:fallstopp senden + DTR aus->an
Empfanger Cachegrole: 127

[7] Verwende Ping-Pong Kommunikation (Sende nur nach ok)

Die Druckereinstellungen gehdren immer zu dem oben gewahiten Drucker. Sie werden bei jedem "OK"
und "Ubemehmen"klick gespeichert. Um einen neuen Drucker anzulegen mussen sie nur oben einen
neuen Namen eingeben und auf "Ubemehmen" klicken. Der neue Drucker fangt mit den letzten
Druckereinstellungen an.

$
Q
Q
=
&
s
A

oK ||[ Obemehmen ||[ Abbrechen

Getrennt: default
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(2) Drucker:

Entfernen Sie die drei markierten Hakchen. Der Rest kann wie voreingestellt bleiben:

,

Drucker: default * 0
Verbindung || Drucker | Edruder | Druckerform | Erweitert |
Reisegeschwindigheit: 4800 [mm.‘min]
Z-Achse Geschwindigheit: 100 [mm.‘min]
Manuelle Bxtrusionsgeschwindighesit: 2 0 [mm/s]
Manuelle Retralktionsgeschwindigleit: a0 [mm/s]
Default BExtruder Temperatur: 200 T
Default Druckbett Temperatur: RR T
Ubemprife Bxtruder- & Bett-Temperatur
[] Entfeme Temperaturarfragen aus dem Log
Uberprife alle 3 Sekunden. 1
Parcposition: 200 oD Zmin: 1]— [mm]
Sende Druckdauer an Drucker-Display ||_| Mach Job./Beenden in Parkposition fahren |
Extruder nach Job/Eeenden ausschalten Heizbett nach Job/Beenden ausschalten
[ I] Motoren nach Job/Beenden ausschatten | [T Drucker hat SD Siet |
Addiere zur Druckzeit: E— [%]
Invertiere Richtung in Kontrollen for [] #-Achse [] ¥-Achse [] Z-Achse
| 0K ||| Obemehmen || Abbrechen
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(3) Extruder:
Anzahl Extruder: 1
Durchmesser: 0,4

Der Rest bleibt wie voreingestellt.

7. 3D Druck Anleitung

Drucker: default * W
Verbindung | Drucker | Edruder | Druckerform | Erweitert |
Anzahl Bdruder: 1 EI
Max. BExtruder Temperatur: 250
Max. Bett-Temperatur: 120
Max. Volumen pro Sekunde: 12 [mm3s]
[ Drucker hat einen Mischextruder (gine Diise fir alle Farben)
BExtruder 1
MName:
Durchmesser: | 04 | [mm] Temperaturoffset: [TC]
o
Cffaet X: 0 COffset [mm]
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(4) Druckerform:

Druckertyp: Rostock Printer (runder Druckbereich)
HomeX: min

HomeY: min

HomeZ: 0

Druckbarer Radius: 80 mm

Druckbare Hohe: 150 mm

Und wieder Ubernehmen.

Druckereinstellungen

Dirucker: default * &
| Verbindung | Drucker | Extruder | Druckerform | Enweitert |
Druckertyp: | Rostock Drucker (junder Druckbersich) |
Druckbarer Radius: a0 mm
Druckbare Haohe: 150 mm
OK || Obemehmen ||| Abbrechen

Wenn Sie alles eingestellt haben dricken Sie OK um wieder zur Benutzeroberflache von Repetier
Host zu gelangen.
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Nun kann man sich in der Repetier Host Software tber ,Verbinden“ mit dem angeschlossenen
Dobot verbinden. Die LED am Dobot sollte dann griin leuchten und in der Repetier Host Software
wird die Temperatur angezeigt:

[ Repetier-Host V1.0.6 o 5
Datei  Ansicht  Konfiguration  Drucker  Werkzeuge  Hilfe
» o l/
wr.m s e @ %2 QW
Offnen  Speichere Druck Starte Druck Stoppe Druck WechsleLog Zeige Filament  Zeige Bewegungen Druckereinstellungen  Easy Mode MNotstopp
| Temperatukunen Chisktplatzenng | Sicer | Vorschau | Manusle Kontrole |

HOMEC A PaA

NOBRO L 4 Q)

Verbunden: default Exctruder: 22 3°C/Aus Leerlauf |- il
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8.2.3 Vorbereitung vor dem Drucken

Der Heizkopf muss mindestens 170°C erreichen um drucken zu kénnen. Bei dieser Temperatur
fangt das Filament an zu schmelzen.

A

Achtung!:

Der Heizkopf kann bis zu 250°C heiR werden! Verbrennungsgefahr!
Lassen Sie keine Kinder an den Dobot!

Der Druckprozess muss durchgehend liberwacht werden!

Nach dem abgeschlossenen Druckvorgang muss das Heizelement so schnell wie moéglich
ausgeschaltet werden.

Wir wahlen in der manuellen Kontrolle 200°C als Grenze aus und starten den Heizvorgang
mit Klick auf: l,f

Datei  Ansicht  Konfiguration  Drucker  Werkzeuge  Hilfe

O.B. @ ».NEH /7 ® ® @ O ®

Trennen Offnen  Speichere Druck Starte Druck  Stoppe Druck Wechsle Log Zeige Filament  Zeige Bewegungen Druckereinstellungen  Easy Mode Motstopp
3D Ansicht |T " —‘Wlwen| Objektplatzierung | Slicer [ Vorschau | Manuelle Kortrolie

[ﬂ]
-21 ']'I:I- 1] CII:I- 246 2']'.En‘.ruder1 v

0@@09960
A (SRR IIIIIIIIIIIIIIIIIIID 19
Ve CEESEERTTITTTTIITTTNITITIIIIITTTTIIID 100
3¢  CEERITMMMITTm@@IImI@ITITITG 00 <
W errr—— s |

Debug Optionen
[@ Echo  |[© e |[O Fehler |[@ Trockenlaf |

Verbunden: default Extruder: 52,4/200°C Leerlauf |
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Sobald der Heizkopf 200°C erreicht hat kann man den Motor manuell ansteuern und etwas
Filament aus dem Drucker geben lassen. Dazu wahlt man am besten 10-30mm in der manuellen
Kontrolle aus:

Dbjeld.platnmm Sh{:ar Vorschaw | Manuelle Hurrtmlle

G-Code:

-21,70 246,27

ONZNPN1N2N3N4N5N?

Wenn nun flissiges Filament aus dem Druckerkopf austritt funktioniert der Druckkopf wie
gewdilnscht.

Hinweis: Wenn das Filament vom Motor zuriickgezogen wird anstatt herausgedruckt, ist das
Filament in dem Motor falsch herum eingefadelt. Dann sollte das Filament herausgenommen und
erneut andersrum eingefadelt werden.
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8.2.4 Druckbereich

Die beiliegende Glasscheibe muss auf der oberen Seite komplett mit dem beiliegenden
Abdecktape angeklebt werden.

Der Abstand zwischen der Druckplatte und dem Druckkopf darf weder zu grof3, noch zu klein sein.
Daher muss eine optimale Hohe vorher eingestellt werden, damit die erste Schicht und damit das
Grundgertst flir den Rest, verninftig gedruckt werden kann. Ein Blatt Papier Abstand ware
passend. Sollte man den Dobot nicht so einstellen kdnnen kann mit dem Tape eine zweite Schicht
auf das Glas geklebt werden, um den Abstand zu verkleinern.
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Justierung: Mit der Unlock Taste am Dobot Arm stellen Sie den Druckkopf auf die richtige Hohe
ein und geben dann in dem ,G-Code“ Feld den Befehl M415 ein. Der Dobot erhalt so die
momentane Hohe und speichert diese als Starthéhe. Der Dobot wird nach einigen Signalténen die
Hohe gespeichert haben und diese auch fur nachste Drucke gespeichert haben.

Datei  Ansicht Konfiguration Drucker Werkzeuge  Hilfe

O.-B. & ». B / @ W L S ®

Trennen Offnen  Speichere Druck Starte Druck  Stoppe Druck Wechsle Log Zeige Filament  Verberge Bewegungen Druckereinstellungen Easy Mode Motstopp t

3D Ansicht |Terrpedurk|.nen| Objektplatzierung | Slicer | Vorschau | Manuelle Kontrole

G-Code: M415 Senden
-21 'm- 0 nn- 246 2']'lEeruder1 v

0@@099.60
A (GssssEGEIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIID 190
ey CEREEEITIIIIIIIIIIIIEIIIIIIIID 120 &
8 CSBETIIIIITIIIITITIIIIITTIII 120

2N QRRO P ¢ +[Q

v
Debug Optionen

@ Eho  J© 1o (O Fehler |[@ Trockenaf |

Verbunden: default Extruder: 46,6°C/Aus Leerlauf | J .
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7. 3D Druck Anleitung

Das ,G-Code” Eingabefeld ist im EasyMode nicht sichtbar, daher muss dieser, falls nicht schon

vorher, abgeschaltet werden:

1) Repetier-Host V1.0

O . =2 »

(| Trennen Offnen  Speichere Druck  Starte Druck

Datei  Ansicht  Konfiguration  Drucker Werkzeuge  Hilfe

Stoppe Druck

[ESSEEEE)

B 8 9

Druckereinstellungen |Easy Mode Nmstoppl

| 3D Ansicht |Terrpa'atmm|

QRO S 4 +Q

Verbunden: default

[}/ Repetier-Host V1.0

O.6. =2 »

| Trennen Offnen  Speichere Druck Starte Druck

Extruder: 39,4°C/Aus

Datei  Ansicht Drucker  Werkzeuge  Hilfe

mn 7

L
b

@ N/ o] @

Stoppe Druck Wechsle Log  Zeige Filament  Verberge Bewegungen Druckereinstellungen  [Easy Mode | Notstopp

l}b‘eldplatmg Q.eg Vorschau | Manuele Kontrolle I

=2 ']'[I- a CI[I- 246 2'].Emudq1 '

(ONZNPN1 NN NANSN?
A CSESEREETTTTTITTTTTTTITIIID 16 =
EZ e R
vV erreesss— YT o G

Leerlauf |- ]

e o [

| 3D Ansicht | Tarpaatm.rml

BN 0RRO O +Q

Verbunden: default

Extruder 36,9°C/Aus

Objektplatzierung | Slicer | Vorschau | Manuelle Kontrolle

GLCode:  M415] Senden
-21 '.'u. 0 uu. 246 2'.'.Ezdmda1 -

0@@099960
A (s 100
e (EEESEEIIIEIIETIIIIIIIIIITITIID 100 &
&  (SSESITMMMEMEITTTT@MTTTTTTTIITY 100 &
V Era— T 20

Debug Optionen
@ Eche O o |[© Feher |[@ Trockenlaui |

Leerlauf | i s
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8.2.5 Ein 3D Model importieren:
3D Modelle haben immer das STL Format.

Man kann selber 3D Modelle erstellen und im STL Format abspeichern. Es gibt jedoch auch eine
Vielzahl von kostenlosen 3D Modellen im Internet zum herunterladen. In der Repetier Host
Software kann uber ,,Offnen” eine STL Datei importiert werden.

-
GJ Repetier-Host VLO6 [o[E] = |

Datei  Ansicht  Konfiguration  Drucker Werkzeuge  Hilfe

O . 2 » . B /s @® ®@® %3 S @

Speichere Druck Starte Druck  Stoppe Druck Wechsle Log  Zeige Filament  Zeige Bewegungen Druckereinstellungen Easy Mode MNotstopp

| G Importiere G-Code
S
‘i’ Organisieren v Neuer Ordner =~ 0 @ I
e | | ¢ Favoriten 14 mea Anderungsda I .
. | Desktop () bulbasaur_starter_lgen_flowalistik 06.01.2017 10
Q & Downloads -JJ charmander_starter_1gen_flowalistik 06.01.2017 10 1
Q \ 5] Zuletzt besucht () Marmot 06.01.2017 10
. Google Drive C JJ moai 06.01.2017 10
@ I -‘)J pikachu_lgen_flowalistik 06.01.2017 10
. Bibliotheken ‘;J Spiral_Vasel 06.01.2017 10 ‘
E [ Bilder = ")J squirrel 06.01.2017 10 ) ) - i
[ Dokumente () squirtle_starter_1gen_flowalistik 0601201710 5 st keine Vorschau verfligbar.
@ o Musik [ totodile_starter_2gen_flowalistik_2 06.01.2017 10
B Videos || || Twisted_Vase_Basic 06.01.2017 10 o
/ .- Computer
= a Lokaler Datentrac
ca Volume (E:)

€ Netzwerk < 1 L2

Dateiname: Twisted_Vase_Basic - [GCodeﬂD-Fiis v]

|I Offnen |vl|’ Abbrechen

Verbunden: default Extruder: 22,5°C/Aus Leerlauf | .
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Das Model kann nun verschoben werden und die Gro3e kann geandert werden.

0,3 bietet sich als guten wert an um das Objekt erst einmal klein zu halten:

o 0l
[ Repetier-Host V1.0.6 - Twisted_Vase_Basic.stl lEl.ﬂu

Datei  Ansicht  Konfiguration  Drucker Werkzeuge  Hilfe

O RP. B . B /5 ®©@ @ 2 O @

Trennen  Offnen  Speichere Druck Starte Druck  Stoppe Druck Wechsle Log Zeige Filament Zeige Bewegungen Druckereinstellungen  Easy Mode MNotstopp
3D Ansicht | Temperaturkurven | Objsktplatzierung | Slicer | Vorschau | Manuele Kontrolle
aEEe :
BOBEG L Plakh
X |03 l E Maimal skalieren l
v 8
2| | MR e |

@ Twisted_Vase_Basic & i

NOE®O S ¢ +[Q

Verbunden: default Extruder: 22,9°C/Aus Leerlauf |
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8.2.6 Slice Parameter

7. 3D Druck Anleitung

Um die Slice Parameter einzustellen wahlt man unter ,Slicer® Konfiguration aus:

-
G Repetier-Host V1.0.6 —Tvvished_Vase_Bas_ [ )
Datei  Ansicht | Kenfiguration | Drucker Werkzeuge Hilfe

O.p. @ ».

n /s @

@ g

S

Verbunden: default

Extruder: 22.2°C/Aus

)

Slicer: [Shc} V] [ 2§ Manager
Druckeinstellung: [ - ]
Druckersinstellung: [ - ]

Filament settings:

Extruder 1: [

7]

Uberschreibe Slic3r Einstellungen

| Kopiere zu (berschreibende Druckeinstellungen

[ Aktiviers Stittzstrulstur
[¥] Aktiviers Kilhlung

Lo -
Fiilldichte: 20%
Fillmuster: | honeycomb - ‘

Ausgefiltes Fillmuster [ rectiinear

Trennen Offnen Speichere Druck  Starte Druck Stoppe Druck WechsleLog  Zeige Filament Zeige Bewegungen Druckereinstellungen  Easy Mode Motstopp
3DN’15iChf|T ,_—‘vlﬂ.wen| |P"' latzierung || Slicer orsd13u|Ma|'1ueHeKortroHe|
= B B Beende
P> Slice mit Slic3r Slicing

m

Leerlauf |

Print Settings | Filament Settings | Printer Seﬂings| I
| [ defauti= v]|—| Layer height 1
I .

|l Layers and perimeters Layer height: 04 mm |
% Infill First layer height: 035 mrm or %
(2) Speed
Skirt and brim Vertical shells
2l Support material
| Motes Perimeters (minimum}: 3 %
9 Qutput optiens Spiral vase:
I Multiple Extruders
é_‘, Advanced Horizontal shells
Solid layers: Top: 3 %Bottom: 3 %
Quality (slower slicing)
Extra perimeters if needed:
Awvoid crossing perimeters (slow):
Detect thin walls:
Detect bridging perimeters:
Advanced
Seam position: Aligned =
External perimeters first:
< | i J v
Version1.1.7 - Remember to check for updates at http://slic3r.org/
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Die Slice Einstellungen missen auf das jeweilige 3D Model angepasst sein. Fur die ,Twisted Vase
Base” gibt es im Dobot attachment Ordner eine Datei mit den passenden Einstellungen.

Dobot-2.0-Vase.ini ist die Datei fur die Vase da dort nur der Rand gedruckt wird. Dobot-2.0.ini ist
die Datei fUr ausgefillte 3D Modelle. Damit wird automatische eine Fullung von 15% in Form eines
Wabenmusters gedruckt.

5 Select configuration to load

%ﬂ K » DobotStudioVi22-2 » attachment » -
R _

Organisieren - Meuer Ordner
S —
<% Favoriten MName Anderungsdatum Typ
Bl Desktop 1 3dModeStl 14.10.2016 10:53 Dateiordner
& Downloads 1 CH3415ER_LIMUX 14.10.2016 10:53 Dateiordner
2l Zuletzt besucht 1 CH3415ER_WIN 14.10.2016 10:53 Dateiordner I
& Google Drive 1 grbrMode 2811.201613:11 Dateiordner i
Lo Slic3r 14.10.2016 10:53 Dateiordner
= Bibliotheken #%  Dobot 2.0 Vase 06.01.2017 10:29 Konfiguratio \Wahlen Sie
[/ Bilder = | Dobot2.0 06.01.2017 10:29 Konfiguratio Eip__e Eci'latei
% Dokumente 4+ | Dobot-2.0 Vase-Cura 06.01.2017 10:29 Konfiguratio ;" =
@ Musik ## | Dobot-2.0-Cura 06.01.2017 10:29 Konfiguratio aus.
B videos
il Computer
ﬁ Lokaler Datentric
ca Volume (B R
€ Netzwerk ]| <1 | n | '
Dateiname: - []NI files “.ini v]

[ Offnen |+ [ Abbrechen ].:;I|
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Unter File— Load Config.. kann die gewulinschte Datei importiert werden:

PRSI e ——— )
|| File | Window Help i
| | Load Cenfig... | Ctrl+L

Export Config... Ctrl+E
| Load Config Bundle... 7 o
Export Config Bundle... S——
port Config Bundle 035 S

Quick Slice... Ctrl+U
Quick Slice and Save As... Ctrl+ Alt+ 1
Repeat Last Quick Slice Ctrl+Shift+U

Slice to SVG... Ctrl+G

Repair 5TL file...

Combine multi-material STL files...

Preferences...
1

EALNd PErirmELers 1 e _dEd:

Avoid crossing perimeters (slow):
Detect thin walls:

Detect bridging perimeters:

Quit

Advanced

Seam position: Aligned -

External perimeters first:

Load exported configuration file
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Far die 3D Vase die wir importiert haben bendétigen wir also die Dobot 2.0 Vase Datei:

5 Select configuration to los

. ¢ DobotStudioV1.28-2 » ttachment » - attachment durchsuchen § el
Organisieren » Meuer Ordner == » [ @
._;-:r Favariten 1= Mame Anderungsdatum Typ |

Bl Desktop 1. 3dModeStl 1410.2016 10:53 Dateiordner
& Downloads | CH341SER_LINUX 14.10.2016 10:53 Dateiordner
&l Zuletzt besucht 1 CH3415ER_WIN 14.10.2016 10:53 Dateiordner
. Google Drive L grbrMode 2811.201613:11 Dateiordner
1) Slic3r 14.10,2016 10:53 Dateiordner
- Bibliotheken |i| Dobot 2.0 Vase 06.01.2017 10:29 Konfiguratio Wahlen Sie
= Bilder =| 3| Dobot20 06.01.2017 10:29 Konfiguratio ei:__e [é?tei
%] Dokumente 4+ Dobot-2.0 Vase-Cura 06.01.2017 10:29 Konfiguratio o' -
o Musik 2 | Dobot-2.0-Cura 06.01.2017 10:29 Konfiguratio aus.
i Videos
L Computer
E Lokaler Datentréc
ca Volume (E2)
€l Netzwerk =Kl i | >
Dateinsme: Dobot 2.0 Vase - | NIfiles ~ini v

Offnen | Abbrechen ]
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Jetzt mussen die Einstellungen bei ,Print Settings, Filament

gespeichert werden:

Wenn nun bei jedem der drei Reitern die Einstellungen gespeichert wurden
Benutzeroberflache von Repetier Host zurtick gekehrt werden.

% Slic3r

7. 3D Druck Anleitung

|scalelitls] wEz]i

Settings und Printer Settings*

File  Window Help

Print Settings | Filament Settings | Printer Settingsl

[ Dobot 2.0 Vase

vl@ Layer height

7 Infill

() Speed

[ Skirt and brim
] Support material
| Motes

= Cutput options

@l Layers and perimeters

| Layer height:

”

" Multiple Extruder:
l_j:’ Advanced

e

Save preset

Save print settings as:
Dobot 2.0 Vasze -

Lo |

Cancel I

Horizontal zhells

Solid layers:

Quality (slower slicing)

Extra perimeters if needed:
HAvoid crossing perimeters (slow):
Detect thin walls:

Detect bridging perimeters:

Advanced

Seam position:

External perimeters first:

0.2
0.35

=

Top: 0

Aligned =

I:II HEOE

= Bottom: 5

4|

1

Version 1.1.7 - Remember to check for updates at http://slic3r.org/
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7. 3D Druck Anleitung

Dann kann unter Slicer fir die drei Settings das vorher gespeicherte Dobot 2.0 Vase ausgewahlt
werden und ,Slice with Slic3r ausgeahlt werden.

1] Repetier-Host V1.0.6 - Twisted_Vase_|

Datei  Ansicht  Keonfiguration  Drucker
O 2 >
Trennen  Offnen  Speichere Druck Starte Druck

Werkzeuge

- D

Stoppe Druck Wechsle Log  Zeige Filament

Hilfe

/7 @

08 @@l

Druckereinstellungen Easy Mode MNotstopp -

3D Ansicht | Temperaturkurven |

Verbunden: default

P> Slice mit Slic3r

Beende
Slicing

Sicer:  [Sledr | [ #8Manager |

| © Komiguaton | =
Druckeinstelung: [ [Dobot 20 Vase -
Druckereinstellung: [ [Dobot 2.0 Vase -
Filament settings:
Exruder 1: (Dobot 2.0 Vase -)| 1=

Uberschreibe Slic3r Einstellungen

| Kopiere zu Oberschreibende Druckeinstellungen

[ Adiviere Stitzstruktur
[V] Ativiere Kiihlung

Layerhdhe:

Fllldichte:

CE—

Extruder: 23,3°C/Aus

Leerlauf | |

[/ Repetier-Host V1.0.6 - Twisted_V:
- i

Datei  Ansicht  Kenfiguration  Drucker Werkzeuge  Hilfe
" " o #
O.B. = > . B /S @ 28 S @
Trennen Offnen  Speichere Druck  Starte Druck Stoppe Druck Wechsle Log  Zeige Filament Druckereinstellungen Easy Mode MNotstopp =
3D Ansicht | Temperaturkurven | | Objektplatzierung | Siicer | Vorschau | Manuelle Kontrolle |
c “Varschau’| GCode Editor |
Druckstatistiken
4*. Geschatzte Druckzeit 3h5m23s
Layer-Anzahl: 4822
‘-','_P Zeilen gesamt: 6167
Bendtigtes Filament: 1499 mm
Q Darstellung
Zeige Reise-Bewegungen
Q @ Zeige ales
! -
= —
Verbunden: default Extruder: 22,6°C/Aus Leerlauf |
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8.2.7 3D Druck starten:

7. 3D Druck Anleitung

Nun kann Uber einen Klick auf ,Starte Druck® der 3D Druck gestartet werden:

ier-Host V1.0.6

Ausschneiden (5trg+X)

O .B.

Trennen Offnen

Hilfe

mn s @

Stoppe Druck Wechsle Log Zeige Filament

Drucker  Werkzeuge

2 | >

Speichere Druck | Starte Druck

BT

2 9@

Druckereinstellungen Easy Mode Motstopp -

3D Ansicht |TerrperatL.ﬂﬂ.wen|

| Objektplatziening | Slicer | Vorschau | Manuelle Kantrolle |

Druckstatistikan
Geschatzte Druckzeit:
Layer-Anzahl:

Zeilen gesamt:
Bendtigtes Filament:
Darstellung

Zeige Reise-Bewegungen
@ Zeige alles

0 Zeige ein Layer

C
%
k3
o]
Q
&7
(&
m
/.

3h:5m:23s
4822

6167

1498 mm

Verbunden: default Extruder: 22 5°C/Aus
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0 DOBOT

Ergebnis

o

J/

ml-vnl,

/

AL

gl
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8.3 Cura als 3D Druck Software verwenden

Cura ist eine kostenlose Software die unter folgendem Link heruntergeladen werden kann. Wir
empfehlen die Version V14.07:

https://ultimaker.com/en/products/cura-software/list

Benutzeroberflache von Cura V14.07:
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Parameter einstellen:

7. 3D Druck Anleitung

Machine— machine settings. Folgende Parameter missen gewahlt werden:

(1) Connection label settings

Maximum width: 80mm / Maximum depth: 80mm / Maximum height: 150mm

Machine center: 0,0 muss ausgewahlt sein

Build platform shape: Circular

COM Port setting: Serial Port: Den Port an dem der Dobot angeschlossen ist auswahlen

Baudrate: 115200

Der Rest bleibt wie voreingestellt.

e cura - 1207
File Tools | Machine | Expert  Help

Basic @ Dobot Magician
Quality ¢ FReprsp
Layer heigh

Shell thickn Install default firmware...
Enable ety Install eustam firrmware....
Fill

Bottomy Top thadeness (mm) 0.6

Fil Density (%) 15

Speed and Temperature

Print speed (mmys) 5

Printing termperatura (C) 200

Support
Support type Hana
Platform adhesion type [Hnﬂe

Filament
Diameter {mm) 1.75
Flow (%) 100.0

Machine setti
L : ngs
Dobot Magician

ARD

Machine settings

Printer head size

E-Steps per 1mm fiament 0

Maxirmum width (mm} 80
Madimum depth (mm) B0
Maxirmum height (mm) 150

Head sze towards X min {mm) 0.0
Head size towards ¥ min (mm) 0.0
Head sze towards X max (mm) 0.0

Head see towards ¥ max (mm) 0.0

[_ok ] [ Add new machine | | Remove machine | | change machine name |

Extruder count u - Printer gantry height (mm) 0.0

Heated bed .l

Machine center 0,0 el Communication settings

Build zrea shape |crr.ular - Serial port com3 -
GCode Flavor |Rnpﬂap (Marin/Sprinter) - | Baudrate
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0 DOBOT 7. 3D Druck Anleitung

(2) Konfigurationsdatei importieren

Die Einstellungen missen auf das jeweilige 3D Model angepasst sein. Fir die ,Twisted Vase
Base® gibt es im Dobot attachment Ordner eine Datei mit den passenden Einstellungen.

Dobot-2.0-Vase-Cura.ini ist die Datei fur die Vase da dort nur der Rand gedruckt wird. Dobot-2.0-
Cura.ini ist die Datei fur ausgeflllite 3D Modelle. Damit wird automatische eine Flllung von 15% in
Form eines Wabenmusters gedruckt.

1 ¥ C:'-U:-El:.'-J\drllnlbl'd!ul'.l:)!sk!up'.DL‘uuLSlu;llc'u".2 Fhattachment = o o |

m Hams Sharg Vi 8|
- i v DobotStedeh1.23 » attachrment w | B o

| Ll dame Date maodified | pefreal sttackhent” [F5 Cie

s Ounck access

CH3415ER_LINUE
& Downloads -

CH3A15ER WIN g 4 File folder
B Deskiop ! Debot 2,0 Vase
5| Decuments 57 Dabot 2.0 |
& Pictures o Dobot-2.0 Vase-Cura !
ki I}uﬁtmg & Dobot-2.0-Cura 2018 05 Configuration set
Laser Engraving ﬂ] wi_redist.f b o 4
Messages ﬁ vi_redict af6 0 ¥ App
N ﬂr' voredish_nid i ac & |
H wiredist_x86
diln CimeeDrive
B This PC
[Pl Desktap
5| Decumaents
& Diownloads
b Riscic 4
10 bems =
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0 DOBOT

Um die Einstellungen zu importieren wahlt man File — Open Profile...

7. 3D Druck Anleitung

Ju CHI415ER_WIN
5| Recent Places | Dobot 24 Cura
| & Dobot 20 Vase Cura |
w4 Libraries & | Dobet 210 Vase
[¥ Documents | Dobot 240

2016/10/9 16:58
2016/10/9 16:58
2016/10/5 16:35
2016/10/516:35
2168724 14:45
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0 DOBOT

7. 3D Druck Anleitung

(3) Jetzt kann ein 3D Model importiert werden. Dazu kann Uber ,Load” eine STL Datei ausgewahlt

werden:

B Cura - 1407 i

-Iil_@ 2 ]

Fide Took Machine Expet Help
Basc | advanced | Pugns | Start/End-Grode |

| Pictures
=1l Subversion
B videos

H smems
ol RETE

I fish_fossilz
W fish_fessilz_fob

W Hollow_Pyramid

¥ pikachu_lgen_flowalistik

"8 Computer

4 totera-saled

W squartle_starter_l gen_flowalistik
W totodile_starter_2gen_flowalstik_2

™=

= T

o e

Type

-

Date mcdified
2016/5/28 10:46
216/5/28 10:46
2131/918402
2016/7/25 601
2016/710/9 14:08
2016/7/25 6:02
A016/10/9 14:08

STL Fil
STLFil
STLFil
STL Fil
STL Fil
STL Fil
STLFil -

& windows7_05 (C
—a ruangian (O]
g Ziliao [E)

| ) Twisted Vase Basic|

W TwistedLamp

| Twisted_Vase_gcode.goode

2013718 101
2016/%/7 2003
20137110 1:45

STLFil
GCOD
STLFl -

s SYSTEM_DRY (F) = &

File name:  Twisted_Wase_Basic

v A st oty doe” amt by < |

[ open [ conce |

o TR
File Tool Machine Expert Help
| Basc | advanced | pugns | stanyEnd-Gcode n 1
Quality TEEF &E&m I ELIJ_rlzliJ' 4
Laver height () 0.2 48 [EUEr 4 grEm ©Tcihane
Shel thickness (mm) 0.4 . %‘mﬁ_ E
Eriable retraction = [MeETS] 2
Fill
BattomyTop thickness (mm) 0.6
Fil Density (%) 15
Speed and Temperature
Prnt speed {mmys) 3
Printng temparatura () 200
Support _
Support type lone -

Platform adhesion type

Filament
Darmater (mm)
Flow (%)

a—

175
100.0
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0 DOBOT 7. 3D Druck Anleitung

Durch Klick auf das Model kann es verschoben und verandert werden.

File Tools Machine Expert Help

Basc | Advanced | Plugins | Starty/End-GCode | ] E ﬁ E

Quality

Layer haight {rmm) 0.2 5 MEIET &) EFE

Shel thickness (mm) 0.4

Enable retraction ) W, D, H: 30.0, 30,0, 60.0 mm

Fill
Bottomy Top thickness (mm]) 0.6
Fil Density (%) 15

Spead and Temperature
Print speed (mms) 5
Printing termperature (C) 200

Support
SUpPPGIT typ Mo
Pltform adhesion type Mone -
Filament
Diarmeter (mm)
Flow (98]

Uber ,Print with USB*“ kann man sich mit dem Dobot verbinden und den Druck {iber ,Print* starten.
Die Temperatur erhdht sich automatisch bis auf 200°C und der Druck beginnt.

-

7 Cura - 14.07 l=2] ® ]

File Teols Machine Expert Help

Basic | Advanced | Plugins | Start/End-GCode | (LT WA LLISTS)

Layer height (mm) 0.2 7

Shell thickness (mm) 0.8 jESElmeteigeignam

Enable retraction

Fill

Bottom/Top thickness (mm) 0.6 printingoncomioa

Fill Density (%) 15

Speed and Temperature Printing

emperature: 25

Print speed (mm/s) 4
Printing temperature (T} 200

Support Connect Cancel print
R—

Platform adhesion type
Filament

Diameter {mm) L75
Flow (%) 100.0
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0 DOBOT 7. 3D Druck Anleitung

8.3.5 Slic3r Einstellungen

In diesem Abschnitt werden die Slic3r Einstellungen, welche mit der Konfigurationsdatei
automatisch eingestellt werden, noch einmal aufgezeigt.

(1) Printer settings
Hoéhe der gedruckten Schichten : 0,2mm
Hohe der ersten Schicht: 0,35mm

(G sicr e ——————— | |
File Wmndow Help

ilarment Sﬂtingf-] Printer Settings

Dobot 20 B9  Layerheight

M Lavers and perimeters | Layer height 02 mm
el First height: 0.35 e or %

Skirt and brim irst fayer height:

Lol Support rraterial

& Speed Wertical shells
I Multiple Extruders
& Advanced Perimeters: 2 + | (minimuer)
o Dutput options Spiral vase il
| Motes

Horizontal shells

Solid layers: Top: 3 ~ | Bottom: 3 =
Quaality [slower slicimg])
Estra penmeters il nesded: &
Awoad crossing perimeters: ]
Detect thin walls: Icd|
Detect bradgang permeters: #

4
Advanced |'J
Seam position: Aligned =
External perimeters first: F

Version 129 - Rernember to check for updates at http://slic3r.ong’

—
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0 DOBOT 7. 3D Druck Anleitung

Wenn das Objekt ungefillt sein soll, wie z.B. die Vase, muss das Feld ,Spiral Vase“ ausgewahit
werden:

r ' — ﬁ!

=

File ‘Wmdaw Help
Print Settings | Filament Settings | Frinter Settings
|Dobot 20 (modified)  *|[=D  Layer height

Wl Layers and perimeters Layer height: n2 mimi
Infill
f m' o b First layer height: 0.35 i or %
L&l Support material "
L Speed Vertical shells
W Multiple Extruders )
& Achvanced Perimeters: i | (minime)
o Dutput options Spiral vase #
ol Metes
Spiral Vase . |
: 3 =
The Spiral Vase mode requires:
- OnE penmeter
- no top solid layers
- % fill density
- no support material

Shall | adjust those settings in order to enable Spiral Vase?

External perimeters first: B

Version 1.29 - Rernember to check for updates at hﬂpe.l’!slir_'#m'g.f
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0 DOBOT

Fillungs-Einstellungen fur gefullte 3D Modelle:

I Multiple Extruders
& Advanced

op ‘Dutput options
wl Motes

Fill density:
Fill pattern:
Tep/bottem fill pattem:

Reducing printing time

Combine infill every:
Only nfill where needed:

Advanced
Solid infill every:

Fill II'#E
Salid infill threshold area:

Only retract when crossing
perimeters:

Irifill befare perirmeters:

7. 3D Druck Anleitung

Version 1.29 - Rernember to check for updates =t hﬂpc.l'f:lir_'ﬁ'm'g.f
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0 DOBOT

Geschwindigkeitseinstellungen:

Print Settings | Filament Settings | Printer Settings.

vlaﬂ

Speed for print moves

7. 3D Druck Anleitung

i Layers and perirmeters
& il
[ Skirt and brm

] rriaterial

& Advanced
o Dutput options
wl Motes

Perimeters:

Srmall perimeters:

Extemnal perimeters:

Infill:

Salid infill:

Top solid nfilk:

Support materiak

Support matenal interface:
Eridges:

Gap filk:

Speed for non-print mowves
Travel:

Modihers

First layer speed:

mm/s
mms or %
s or %
s
mmys or %
mmys or %
mms
s or %
s
mms

s or %

Accelerstion contral (advanced)

Perimneters:

Version 1.29 - Rermember to check for updates st hﬂpe.l'f:lir_'ﬁ'.mg.f
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0 DOBOT

(2) Filament Einstellungen
Durchmesser: 1.75mm
Temperatur: 200°C

File Wmndaw Help
Print Settings Filarnerit Settings Printer Settings
| Dobot 20 ~| =50
g Filament

- i
s Cooling

Filament

Diameter:

Estrusicn multiplier:

Ternperature ("C)

7. 3D Druck Anleitung

Estruder: First layer: 220
Bed: First layer: 0

1

Version 1.29 - Rermember to check for updates st hﬂpc.l'f:lir_'ﬁ'.mg.f
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0 DOBOT

Der Lifter am Heizkopf kann manuell eingestellt werden:

File Wmndow Help

Print Settings Filarnent Settings Printer Settings

| Dobet 20

-]Eﬁ

Enable

&% Filarnent

i Cooling|
E=

Keep fan abways omc
Emable aute cocling:

Fan will abweys run at 100% escept for the first 3 layers,

Fan settings
Fan speed:

Endges fan speed:
Dizable fan for the first

Cooling thresholds

Enable fan if loyer print time is below:
Slow dowen if layer print time is below:
Min print speed:

7. 3D Druck Anleitung

=] %har] 100

| %
layers

~ approximate seconds

- approximate seconds
~ mims

Viersion 1.29 - Rermember to check for updates ot h'Hpc.l’_F:Iir_'ﬁ'_m'g."
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0 DOBOT

(3) Drucker Einstellungen
Anzahl Extruder: 1

Z Offset: Omm

| File Windew Help

Print Settings | Filament Settings | Prirter Settings |

7. 3D Druck Anleitung

|Dobet 2.0

& Custom G-code
"\? Extruder 1

Sire and coordinates

Bed size:

Print center:

Z offset:

Firrrware

G-code flavar:
Use relative E distances:

Capabifities

Extruders:

Advanced

Use firrmware retraction:

Vibration limit

Version L1.7 - Remember to check for updates at hitpe/fslicir.orgf
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G-Code Einstellungen:
Start G-Code: M106

End G-Code:

M104 SO (schaltet Extruder aus)

G91

G1 E-1 F300

G1 Z+3 E-5 F{travel_speed}
G1Y+50

G90

M107

File Window Help
| Print Settings | Filament Sestings  Printer Settings

-|=5e

7. 3D Druck Anleitung

Start G-code
ML06

End G-code

WLO4 50 turn off edruder

GS1  relative positioning

G1 E-1 F300 :retract the filament a bit before lifting the nozze

to release some of the pressune

G1 Z+3 E-5 Fltravel_speed} :move Z up a bit and retract filament even more
Gl ¥+30

550

(Sl

Before layer change G-code
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0 DOBOT 7. 3D Druck Anleitung

Extruder:

Nozzle Durchmesser: 0,4mm
Filament Rickzug Geschwindigkeit:
Lenght: 6mm

Speed: 60mm/s

Fie Windew Help
Print Settings | Filament Settings  Frinter Settings
Dobat 20 =|EH9 sqe

=5 General

& Custom G-code
I Extruderl

Mozzle dismeter

Position (for malti-extruder printers)

Extruder offset:

Retraction
Length: mm [zero to dissbley
Lift Z: mm
Speed: = mims
Extra length on restart: A
Wnamuirm travel after retraction: i
Retract on layer change:

Wipe while retracting:

Retraction when tool is disabled (advanced settings for multi-extruder setups)

Length: 10 mm [zero to dissble)
Extra length on restart o
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0 DOBOT 8. Bluetooth Kit

8. Bluetooth Kit

8.1 Das Bluetooth Modul wird am Kontakt ,Communication Interface” angeschlossen:

e o A4

8.2 Nachdem das Modul angeschlossen wurde kann der Dobot eingeschaltet werden. Es sollte ein
kurzer Signalton ertdnen. Danach kann das Modul unter dem Namen BLE-100 gefunden werden
und durch die Smartphone App verbunden werden.
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0 DOBOT 9. WIFI Kit

9. WIFI Kit

Das WIFI Modul wird am Communication Interface Kontakt angeschlossen. Der Dobot wird
gleichzeitig per USB am Computer angeschlossen:

9.1 WiFi Modul einrichten

Zum Einrichten muss das WIFI Modul zusammen mit der USB Verbindung angeschlossen sein.
Nach der Einrichtung kann der Dobot ohne USB Verbindung verwendet werden.

1. Offnen Sie DobotStudio, klicken Sie Connect—Tools— Wi-Fi um zu den WIFI Einstellungen zu
kommen.

2 [DobotStudio
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0 DOBOT 9. WIFI Kit
2.Geben Sie ihre WLAN Daten ein.

L Set Dobot Wi-Fi x

Password kkhkkkkkkk

Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP)

OK Cancel

Wifi Namen unter SSID eingeben;
Wifi Passwort unter Password eingeben;

Wenn Sie die DHCP Funktion verwenden wollen klicken Sie das Kastchen an;

Wenn Sie die DHCP Funktion nicht nutzen wollen geben Sie IP Adresse, Netmask,
Gateway und DNS manuell ein.

Wenn Sie fertig sind kénnen Sie OK wahlen und die Einstellungen sind gespeichert. Nach einigen
Sekunden sollte die grine LED auf dem WIFI Modul aufleuchten. Das bedeutet der Dobot ist
erfolgreich mit dem WLAN verbunden.

e e Griine LED
leuchtet
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0 DOBOT 9. WIFI Kit

Nachdem der Dobot erfolgreich mit dem WLAN verbunden wurde findet sich in der Dobot Studio
Software unter den Ports der Dobot:

O DobotStudio-V1.4.3

File Settings Teols Help

Wabhlen Sie die angezeigte IP Adresse aus und Verbinden Sie sich mit dem Dobot. Bei weiteren
Verwendungen des WIFI Moduls, kann der Dobot direkt verbunden werden ohne eine USB
Verbindung vorab.
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0 DOBOT 10. Controller Kit

10. Controller Kit

10.1 Das Controller Kit beinhaltet den Controller und das USB Host Modul. Das USB Host Modul
wird am Communication Interface Kontakt angeschlossen. Es gibt zwei Wege den Controller mit
dem Dobot zu verbinden. Es ist eine kabellose und eine Verbindung per Kabel.

10.2 Kabellose Verbindung:

Schalten Sie den Dobot nach Anschliellen des USB Host ein. Es sollten nun 4 Signaltdne erténen
und die LED an dem USB Host sollte griin leuchten. Das bedeutet der USB Host wurde erfolgreich
installiert. Nun kann auf dem Controller die Home und A Taste gleichzeitig gedriickt gehalten
werden. Danach sollte der Controller verbunden sein und der Dobot kann mit dem Controller

bewegt werden:
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0 DOBOT 10. Controller Kit

Die Tasten des Controller sollten nun leuchten:

Verbindung mit Kabel: Der Controller kann auch direkt mit dem USB Host verbunden werden.
Dazu kann ein Micro-USB-Kabel verwendet werden (liegt dem Controller bei). Danach kann die
Steuerung genau wie bei der kabellosen Verbindung gestartet werden.
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0 DOBOT

10.3 Es gibt zwei verschiedene Kontrollmodi: Linear Modus und Jog Modus. Zwischen den Modi

10. Controller Kit

kann durch driicker der Tasten L1 (L1=Jog Modus) und R1 (R1=Linear Modus).

(1) Linear Modus

Funktion

Dazugehdorige Tasten

Kontrolle starten

Home und A 2 Sek. halten

Verbindung beenden

Home Taste 2 Sek. halten

Dobot X+/X- Linken Joystick vor /zurlick
Dobot Y+/Y- Linken Joystick links /rechts
Dobot Z+/2- Rechten Joystick vor /zurlick

Joint 4 Servo Rotation R+/R-

Rechten Joystick links /rechts

Saukkopf einschalten Y
Greifer einschalten Y
Saukkopf/Greifer abschalten X

(2) Jog Modus

Funktion

Dazugehdorige Tasten

Kontrolle starten

Home und A 2 Sek. halten

Verbindung beenden

Home Taste 2 Sek. halten

Dobot Joint1+/Joint1-

Linken Joystick vor /zurlick

Dobot Joint24/Joint2-

Linken Joystick links /rechts

Dobot Joint3+/Joint3-

Rechten Joystick vor /zuriick

Joint 4 Servo Rotation R+/R-

Rechten Joystick links /rechts

Saukkopf einschalten Y
Greifer einschalten Y
Saukkopf/Greifer abschalten X

105




0 DOBOT 11. Leap Motion

11. Leap Motion

11.1 Das Leap Motion Modul wird per USB am Computer angeschlossen.

11.2 Auf Der Leap Motion Website kann der Windows Treiber heruntergeladen und installiert
werden: https://www.leapmotion.com/setup

ORION FOR WINDOWS

Dive in to the future of VR with our Orion beta software

DEVELOPER S5DEK =

Or download our V2 software

davalabie Tor
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0 DOBOT 11. Leap Motion

|
e

Willkommen bei Leap Motion

Sie sind im Begriff, die Leap Motion-Software einschlieflich
App Home, Ihr Tor zum Entdecken und Downloaden von

neuen Bewegungs-gesteuerten Anwendungen, zu
| | A installieren,

M O T I O N

1§

‘ Leap Motion Controller Setup = | J
Installiere...
Bitte warten Sie, wahrend Leap Motion Software installiert wird.
Starte; "C:\Users'adminlappDataLocal\TempYeapinstivoredist_x64_2013.exe” /passive fnore
Details anzeigen
Leap Mation
< Zuriick ” Weiter > | | Abbrechen
LS -
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0 DOBOT 11. Leap Motion

(R R

Mdchten Sie diese Gerdtesoftware installieren?

Marne: USE Device
I Herausgeber: Leap Motion Inc

Software von "Leap Motion Inc” immer vertrauen Installieren ] I Micht installieren I

'@' Sie sollten nur Treibersoftware von vertrauenswirdigen Herausgebern installieren, Wie kann
festgestellt werden, welche Gerdtesoftware bedenkenlos installiert werden kann?

i S el I}
Y =)

Installation ist abgeschlossen

Ihr Leap Motion Contraller ist einsatzbereit!

LLA

M O T 1 O N [¥]Erstellen Sie Desktop Verkniipfungen

18

[ |i5tarten Sie Ihre Leap Motion-Erfahrung;

Besuchen Sie uns unter: www . leapmotion.com

= Zuriick || Eertig stellen | Abbrechen
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0 DOBOT 11. Leap Motion

11.3 Jetzt ist das Leap Motion Modul bereit zur Verwendung. Offnen Sie in der Dobot Studio
Software die Leap Motion Benutzeréberflache:

Ccom104

Teaching & Playback Write & Draw Blockly

an

LeapMotion LaserEngraving

Sl

Donot 2,0
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0 DOBOT 11. Leap Motion
11.4 Mit Start wird die Leap Motion Kontrolle gestartet.Um Dobot stabiler zu halten, biegen Sie die
Handflache nach oben, um in den kontrollierten Bereich von Leap Motion zu gelangen.

11.5 Drehen Sie die Handflache nach oben, entfernen Sie die die Hande aus der Flache von Leap
Motion, und beenden Sie so die Bewegung.

11.6 Mit Stop beenden Sie die Leap Motion Kontrolle wieder.
11.7 Einstellungen:

Speed: Geschwindigkeitseinstellung

Scale: Koordinatenverhaltnis zwischen Leap Motion und Dobot.

Low resource/high resource: Low-Resource-Modus fir leistungsschwache Computer einstellen.

@ LeapMotion Setting

@ High performance @Low performance

Default OK Cancel
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12. Maus Kontrolle
12.1 Die Mauskontrolle befindet sich in der Dobot Studio Software:

/o

CoM104

Teaching & Playback Write & Draw Blockly

Sl

LeapMotion LaserEngraving

111
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Emergency
Stop




0 DOBOT 12. Maus Kontrolle

12.2 Driicken Sie die ,V* Taste um die Kontrolle zu starten und zu stoppen.

12.3 Einstellungen:

Unter Setting und Mouse kann Geschwindigkeit und Koordinatenverhaltnis eingestellt werden.

@& Mouse Setting

General

]
Jog

igh performance @ Low performance

Playback
Write Draw
LeapMotion

Mouse

LaserEngraving

Default
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0 DOBOT 13. Blockly

13. Blockly

Dobot Blockly ist eine Plattform der Programmierung basierend auf Google Blockly. Dort kann mit
Hilfe von Puzzle programmiert werden. AuRerdem kdnnen Benutzer die integrierte APl von Dobot

jederzeit verwenden.

13.1 Blockly Benutzeroberflache

com104

Teaching & Playback Write & Draw Blockly

0O

LeapMotion LaserEngraving Add More

Sl
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0 DOBOT 13. Blockly

13.2. Es gibt 5 Bereiche:

Emergency
Stop

Math
Text obot prepare aready, can to edit!

(L= repeat (YD
Colour &

Variables 3
Functions

> DobotAP! count with (@3 from to ﬂ by ﬂ
do

for each item ([ in list SetEMotor Motor ([l IsEnabled (&) Speed
- Delaytime s

SefEMotor Motor (VD IsEnabled Speed WIED)
| =28 of oop |

lotorEx(api, 0, 1, 500, 1)

@i, 2,
0, 0, 500, 1)

Bereich 1: New/Open/Save: Neue Datei/Eine Datei 6ffnen/Die aktuelle Datei speichern
Bereich 2: Start und Stop

Bereich 3: In diesem Bereich findet man die Koordinaten der jetzigen Position:

1] e

General (
dType. SetPTPCmdEx (ap:, 2, 200, 0O, 30, 0, 1)
oo < 4 + 400 - 4 |
Delaytime n 5

Delaytime

Bereich 4:

Auswahlbereich der Puzzle-Teile. Diese konnen einfach per drag and drop in den
Programmierbereich schieben.

Bereich 5: Hauptbereich der Blockly Programmierung.
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0 DOBOT 13. Blockly

13.2 Blockly Beispiel

Eine einfache Demonstration flir eine Programmierung:

Chose End Tools [E[ -5

» Endeffektor ist als Greifer festgelegt
» Der Vorgang soll drei mal durchgefiihrt werden.
» Die Z Achse soll vor und zurlick bewegt werden.

Durch den Klick auf Start starten der Dobot die Bewegung.
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