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Vous êtes enseignants ?

Choisissez, cliquez et laissez-vous guider !
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[bookmark: maternelle]J’enseigne dans une école maternelle

(Les petits ont aussi droit à leurs kits robotiques !) Les enfants adorent les robots ! Des petits robots dans votre classe seront leur premier lien avec le monde technologique qui les entoure et leur apprendra le travail en groupe.

Grâce aux activités autour de la robotique, ils apprendront la notion de repérage dans l’espace ou de temps, et commenceront à compter. Des robots éducatifs comme le Thymio ou le Bee-Bot favoriseront l’éveil et l’autonomie des tous petits.

Voici notre sélection de kits robotiques pour la maternelle :

#1 Cubelets

[image: guide-cubelet-image-1]

Dès 4 ans, les enfants vont pouvoir construire des petits robots modulaires. Ici, pas de programmation sur un écran, les comportements des robots seront dictés par l’arrangement des différents cubes les uns par rapport aux autres ! Chaque cube a une fonction spécifique (actionneur, capteur, alimentation…).

Grâce aux Cubelets, les enfants vont pouvoir comprendre rapidement ce qu’est un robot. Le guide de démarrage officiel est disponible en français sur notre site.



#2 Bee-Bot et BlueBot

[image: guide-beebot-image-1]

Le succès grandissant du Bee-Bot repose sur le capital de sympathie de ce petit robot abeille, qui devient une sorte de « doudou » d’apprentissage pour la classe.
Pas besoin d’ordinateur ou de tablette, les enfants pourront programmer dès l’âge de 4 ans cette petite abeille grâce aux boutons placés sur son dos.

Grâce aux tapis d’activités, les élèves pourront utiliser le Bee-Bot dans des exercices de groupement d’objets, d’apprentissage des chiffres puis des opérations élémentaires, de l’alphabet puis de la lecture, etc. Il existe une version Bluetooth, le Blue-Bot.

Pour compléter, nous vous recommandons vivement le manuel d’exercices « 1, 2, 3.. codez » !



#3 Dash & Dot

[image: guide-dash-dot-image]

Les robots Dash & Dot méritent sans aucun doute la palme des robots les plus mignons. Pilotables et programmables avec un iPad, Wonder Workshop a créé 5 applications, pour les enfants de 5 ans et plus, qui vont leur enseigner de manière ludique et graduelle la programmation.

Leurs accessoires amusants ouvrent la voie à de nombreux jeux éducatifs. Ces petits robots sont en plus compatibles Lego !



#4 Thymio

[image: guide-thymio-image]

Les robots Thymio, superstars des écoles françaises, connaissent un succès grandissant auprès des enseignants de maternelle. Avec leur leds multicolores et ses mignons petits bip bip, il deviendra très vite la mascotte de la classe !

Grâce à ses capteurs, ce petit robot mobile peut éviter les obstacles, sentir quand on le touche, nous entendre, etc. Les enfants pourront le programmer en construisant un environnement avec lequel le Robot va pouvoir interagir. C’est une matérialisation externe du code pour en comprendre le principe.

Pour compléter, nous vous recommandons vivement le manuel d’exercices « 1, 2, 3.. codez » !



#5 Ozobot

[image: ozobot-guide-generation-robots]

Ozobot Bit 2.0 est un robot suiveur de lignes au tempérament d’artiste ! Capable de suivre un tracé de ligne, son originalité réside dans ses capteurs de détection de couleurs. Les variations de couleur qu’il détectera dicteront son comportement. Vous pourrez ainsi attribuer une action déterminée pour chaque séquence de couleur (ex. bleu/rouge/vert voudra dire « tourne à droite »).

Ozobot peut aussi bien progresser sur un écran de tablette que sur du papier (il vous faudra des feutres !). Pour compléter et faire évoluer l’apprentissage de vos élèves, Ozobot a créé OzoBlockly, un logiciel de programmation visuelle en français proposant 5 modes utilisateur (de débutant à expert).



#6 Cubetto

[image: Robot éducatif Cubetto Primo Toys]

Dès 3 ans. Idéal pour les classes de maternelle, le robot éducatif CSubetto permet aux jeunes enfants de se familiariser avec la programmation sans écran, comme les robots Bee-Bot et Blue-Bot. Ce joli robot en bois est livré avec une piste 1 mappemonde, 1 panneau en bois pour disposer les blocs de programmation, 16 blocs de programmation et 1 livre d’histoires. Ce livre vous permettra de démarrer vos activités robotiques immédiatement.

Des packs extensions (Egypte ancienne, les océans, l’univers, la ville) sont disponibles pour créer de nouveaux scénarios. Vous pouvez également vous procurer des blocs de programmation supplémentaires !



#7 Robot souris Code & Go

[image: Robot souris code and go  pour maternelle]

Créé pour les 4 à 9 ans, le robot souris Code & Go va permettre :

	D’aborder la représentation de l’espace et le codage des déplacements
	De coder et décoder pour prévoir
	Le développement d’un esprit logique


Comme la Bee-Bot, les déplacements de la souris robot se programment avec les flèches directionnelles placées sur son dos (pas besoin d’ordinateur ni de tablette). Les accessoires ont été prévus pour enrichir les activités (labyrinthe modulable, cartes de planification, etc).



#8 Robot programmable Matatalab

[image: Robot programmable Matatalab]

Le kit robotique Matatalab va lui aussi permettre d’enseigner la programmation aux plus jeunes (4 à 9 ans), sans utiliser d’écran ni de tablette.

Le MatataBot (un petit robot mobile) évolue sur un plateau de jeu sur le thème de la nature, et communique avec une tour de contrôle et un tableau de commande, à partir duquel l’enfant construit ses programmes avec des blocs d’instruction.

Ses avantages par rapport à d’autres robots similaires :

	De nombreuses tuiles d’instruction incluses (37)
	Variété de tuiles de programmation : fonctions, boucles, données chiffrées, musique, danse
	Disponibilité de packs d’extension (arts, musique, géométrie)
	3 livrets d’activité sont inclus dans le pack (en anglais)




[bookmark: primaire]J’enseigne dans une école primaire

Les nouveaux programmes de 2016 incluent désormais la découverte de la programmation dès le cycle 1, et jusqu’au cycle 4. Ces nouveaux programmes couvrent le calcul avec des nombres entiers, les repères de progressivité, les relations géométriques et le repérage dans l’espace, etc. Un robot est un support stimulant et polyvalent, pouvant illustrer de nombreux concepts.

Voici notre sélection de kits robotiques pour la primaire :

#1 Robotis Dream

[image: guide-robotis-dream-image]

Les kits Robotis Dream, plus abordables que les Lego, feront découvrir aux enfants dès 5 ans les principes fondamentaux qui régissent la robotique à travers la construction de petits robots : énergie électrique, centre de gravité, force et système de poulies, etc.

Le concept de ces kits : apprentissage des principes, puis application de ces principes dans la résolution de problèmes. Il existe 4 niveaux, et 12 robots différents par niveau.



#2 Cubelets

[image: guide-cubelet-image-1]

Dès 4 ans, les enfants vont pouvoir construire des petits robots modulaires. Ici, pas de programmation sur un écran, les comportements des robots seront dictés par l’arrangement des différents cubes les uns par rapport aux autres ! Chaque cube a une fonction spécifique (actionneur, capteur, alimentation..).

Grâce aux Cubelets, les enfants vont pouvoir comprendre rapidement ce qu’est un robot. Le guide de démarrage officiel est disponible en français sur notre site.



#3 Bee-Bot et BlueBot

[image: guide-beebot-image-1]

Le succès grandissant du Bee-Bot repose sur le capital de sympathie de ce petit robot abeille, très populaire dans les écoles élémentaires.
Pas besoin d’ordinateur ou de tablette, les enfants pourront programmer dès l’âge de 4 ans cette petite abeille grâce aux boutons placés sur son dos.

Grâce aux tapis d’activités, les élèves pourront utiliser le Bee-Bot dans des exercices de groupement d’objets, d’apprentissage des chiffres puis des opérations élémentaires, de l’alphabet puis de la lecture, etc. Il existe une version Bluetooth, le Blue-Bot.

Pour compléter, nous vous recommandons vivement le manuel d’exercices « 1, 2, 3.. codez » !



#4 Dash & Dot

[image: guide-dash-dot-image]

Les robots Dash & Dot méritent sans aucun doute la palme des robots les plus mignons. Pilotables et programmables avec un iPad, Wonder Workshop a créé 5 applications, pour les enfants de 5 ans et plus, qui vont leur enseigner de manière ludique et graduelle la programmation.

Leurs accessoires amusants ouvrent la voie à de nombreux jeux éducatifs. Ces petits robots sont en plus compatibles Lego, ouvrant la voie à des projets plus complexes pour les plus grands !



#5 Thymio

[image: guide-thymio-image]

Les robots Thymio, superstars des écoles françaises, ont rapidement conquis les écoles primaires !  Grâce à ses capteurs, ce petit robot mobile peut éviter les obstacles, sentir quand on le touche, nous entendre, etc. Il existe 4 niveaux de programmation, du plus simple au plus complexe (VPL, Blockly, scratch et code).

Thymio est compatible Lego, ce qui permet de faire des projets plus complexes dans les grandes classes.

Pour compléter, nous vous recommandons vivement le manuel d’exercices « 1, 2, 3.. codez » !



#7 Ozobot

[image: ozobot-guide-generation-robots]

Ozobot Bit 2.0 est un robot suiveur de lignes au tempérament d’artiste ! Capable de suivre un tracé de ligne, son originalité réside dans ses capteurs de détection de couleurs. Les variations de couleur qu’il détectera dicteront sont comportement. Vous pourrez ainsi attribuer une action déterminée pour chaque séquence de couleur (ex. bleu/rouge/vert voudra dire « tourne à droite »).

Ozobot peut aussi bien progresser sur un écran de tablette que sur du papier (il vous faudra des feutres !). Pour compléter et faire évoluer l’apprentissage de vos élèves, Ozobot a créé OzoBlockly, un logiciel de programmation visuelle proposant 5 modes utilisateur (de débutant à expert).



#8 Robot programmable Matatalab

[image: Robot programmable Matatalab]

Le kit robotique Matatalab va lui aussi permettre d’enseigner la programmation aux plus jeunes (4 à 9 ans), sans utiliser d’écran ni de tablette. Ce robot est adapté au cycle 1 et au cycle 2. Vous trouverez plus d’informations dans la section maternelle > Matatalab.



#9 Robot programmable Cubetto

[image: Robot éducatif Cubetto Primo Toys]

Le robot Cubetto va lui aussi permettre d’enseigner la programmation aux plus jeunes (4 à 9 ans), sans utiliser d’écran ni de tablette. Ce robot est adapté au cycle 1 et au cycle 2. Vous trouverez plus d’informations dans la section maternelle > Cubetto.



[bookmark: college]Je suis professeur de collège

Les thèmes et connaissances que couvre le cycle 4 sont dans le prolongement direct de ceux découvert lors des cycles 1, 2 et 3. Le stade de la découverte est maintenant passé, et les élèves vont pouvoir apprendre des concepts plus avancés et élaborer des projets robotiques plus complexes, notamment en cours de technologie.

Voici notre sélection de kits électroniques et robotiques pour le collège :

#1 Lego Mindstorms

[image: guide-lego-mindstorms-image]

Combinant à la fois construction et programmation visuelle, les Lego Mindstorms sont parfaits pour initier les élèves à la robotique, la technologie, l’ingénierie, mais conviennent aussi à des élèves plus expérimentés.

Extrêmement populaires auprès des professeurs de technologies et des animateurs de clubs robotiques, les kits Lego Mindstorms Education apporteront beaucoup à vos élèves ! En plus des kits, de très nombreux accessoires sont disponibles.



#2 Arduino

[image: guide-arduino-image]

Arduino a été conçu pour l’enseignement de l’électronique et de l’informatique et est particulièrement adapté aux niveaux collèges et lycée. La carte Arduino permet de piloter un système de manière interactive à partir d’un programme que l’on aura créé.

Par exemple gérer automatiquement l’ouverture d’une porte de garage, envoyer un SMS quand le jardin est trop sec et gérer le système d’arrosage à distance, piloter un robot mobile, etc.

Au collège, l’utilisation d’une carte à microcontrôleur correspond au programme de technologie.



#3 GoPiGo

[image: guide-gopigo-image]

Avec le GoPiGo, vos élèves pourront construire puis programmer un robot mobile basé sur Raspberry Pi. La carte Raspberry Pi, de la taille d’une carte de crédit, est un nano-ordinateur qui offre aux étudiants une plateforme complète à faible prix.

On peut y ajouter toutes sortes de capteurs et même la transformer en robot comme ici. GoPiGo peut se programmer en Scratch (parfait pour débuter), Python, Java, C/C++.



#4 Pololu

[image: Pololu Robotics]
Les robots Pololu ouvrent la porte à la découverte de la programmation et de l’électronique. Fondé par 3 étudiants du MIT, le constructeur Pololu propose entre autre des robots adaptés au système éducatif.

Leur produit star est le robot Zumo, un robot mobile Arduino qui permettra aux élèves de participer à des compétitions de robots-sumo ! Nous recommandons ce kit pour les classes de 4e et 3e.



#5 Poppy Ergo Jr

[image: guide-poppy-ergo-jr-image]

Poppy Ergo Jr est un petit bras robotisé à 6 degrés de liberté, solide et peu coûteux. Il est parfait pour être utilisé en classe. Voici des objectifs pédagogiques que vous pourrez atteindre avec le robot Poppy Ergo Jr : apprentissage de la programmation, création de solutions en réponse à des besoins, matérialisation d’une idée en intégrant une dimension design.

Chaque kit robotique est livré avec un livret d’activités de 60 pages. Poppy Ergo Jr est très populaire auprès des collèges pour les élèves de 4e et 3e.



#6 Cubelets

[image: guide-cubelet-image-1]

Les Cubelets peuvent également servir de support de cours pour les cours niveau collège grâce à l’application Cubelets Blockly, un langage similaire à Scratch, le langage de programmation préconisé par le Ministère de l’Education Nationale. Attention, afin de pouvoir programmer avec Blockly, vous aurez besoin du Cubelet Bluetooth !

Vos élèves pourront ainsi comprendre très rapidement des concepts centraux de la programmation comme les boucles, les conditions ou encore les variables. Le guide de démarrage officiel est disponible en français sur notre site.



#7 Ozobot

[image: ozobot-guide-generation-robots]

Ozobot Bit 2.0 est un robot suiveur de lignes au tempérament d’artiste ! Capable de suivre un tracé de ligne, son originalité réside dans ses capteurs de détection de couleurs. Les variations de couleur qu’il détectera dicteront sont comportement. Vous pourrez ainsi attribuer une action déterminée pour chaque séquence de couleur (ex. bleu/rouge/vert voudra dire « tourne à droite »).

Ozobot peut aussi bien progresser sur un écran de tablette que sur du papier (il vous faudra des feutres !). Pour compléter et faire évoluer l’apprentissage de vos élèves, Ozobot a créé OzoBlockly, un logiciel de programmation visuelle proposant 5 modes utilisateur (de débutant à expert).



#8 Micro:bit

[image: microbit robotique education college]

La carte Micro:bit (développée par la BBC) est un microcontrôleur peu onéreux dédié à l’apprentissage de la programmation. Elle s’adresse tout particulièrement aux collégiens de 11-12 ans (niveau 6e et 5e). Les élèves pourront découvrir plusieurs langages informatiques facilement accessibles aux débutants : Block Editor, TouchDevelop, JavaScript visuel, MicroPython.
La création de la carte Micro:bit est le plus gros projet d’éducation de la BBC depuis les années 80, lancé afin d’« inspirer une nouvelle génération à faire preuve de créativité avec le codage, la programmation et la technologie numérique ». Cette petite carte embarque énormément de capteurs et connecteurs pour sa modeste taille : i2 boutons programmables, 1 accéléromètre, 1 boussole, 1 module Bluetooth, 1 grille de LEDs, 1 processeur ARM 32 bit Cortex M9, 1 port micro-USB, 20 broches (pour des capteurs, moteurs, etc) et 3 anneaux I/O (Makey Makey !).



#9 Speechi

[image: ]

Les kits de programmation Speechi sont des boîtes de construction Artec contenant des engrenages, des axes, des capteurs, des servomoteurs, des moteurs, un microcontrôleur basé Arduino (Studuino) et des briques de construction. Le gros point fort de ces kits, ce sont ses livrets pédagogiques permettant d’enseigner la programmation.

Il en existe 23 pour les deux kits que nous avons à notre catalogue (cycle 3 et 4). Ces livrets d’une cinquantaine de pages font le lien entre programmation et machines de la vie réelle (feu de signalisation, porte automatique, bras industriel, voiture autonome). Idéal pour un enseignement de la robotique ou de la programmation au collège.

Programmation par icônes, avec Scratch, Python ou Arduino IDE.



#10 Robot éducatif mBot

[image: Robots éducatifs mBot]

Le robot éducatif mBot est une petite base mobile capable de détecter des obstacles, de suivre une ligne, d’émettre des sons et des signaux lumineux, de recevoir des ordres d’une télécommande, ou encore de communiquer par un canal infrarouge avec un autre robot.

Il s’agit d’une plateforme très complète, extrêmement populaire auprès des élèves et des enseignants. Le robot doit d’abord être assemblé (20 minutes) avant de pouvoir être programmé sous mBlock (interface graphique développée à partir de Scratch 2.0). Il est également possible de programmer des langages de programmation plus puissants comme le langage C ou Python.

L’autre avantage du robot mBot est son faible coût (99,90€ TTC), et sa gamme d’accessoires qui en fait un robot évolutif.



[bookmark: lycee]Je suis professeur de lycée

Dernière ligne droite avant le supérieur le lycée se doit de préparer efficacement les élèves aux études qu’ils auront choisies. La robotique est la matière interdisciplinaire par excellence, permettant d’illustrer, et d’allier les mathématiques, la programmation informatique, la mécanique, le design, l’art ou l’ingénierie.

Voici notre sélection de kits électroniques et robotiques pour le lycée :

#1 Lego Mindstorms

[image: guide-lego-mindstorms-image]

Les Lego Mindstorms sont parfaits pour initier les élèves à la robotique, la technologie, l’ingénierie, mais conviennent aussi à des élèves plus expérimentés. Extrêmement populaires auprès des professeurs de technologies et des animateurs de clubs robotiques, les kits Lego Mindstorms Education apporteront beaucoup à vos élèves ! En plus des kits, de très nombreux accessoires sont disponibles.



#2 Arduino

[image: guide-arduino-image]

Arduino a été conçu pour l’enseignement de l’électronique et de l’informatique et est particulièrement adapté aux niveaux collèges et lycée. La carte Arduino permet de piloter un système de manière interactive à partir d’un programme que l’on aura créé.

Par exemple gérer automatiquement l’ouverture d’une porte de garage, envoyer un SMS quand le jardin est trop sec et gérer le système d’arrosage à distance, piloter un robot mobile, etc.



#3 GoPiGo

[image: guide-gopigo-image]

Avec le GoPiGo, vos élèves pourront construire puis programmer un robot mobile basé sur Raspberry Pi. La carte Raspberry Pi, de la taille d’une carte de crédit, est un nano-ordinateur qui offre aux étudiants une plateforme complète à faible prix.

On peut y ajouter toutes sortes de capteurs et même la transformer en robot comme ici. GoPiGo peut se programmer en Scratch (parfait pour débuter), Scratch, Python, Java, C/C++.



#4 Pololu

[image: Pololu Robotics]
Les robots Pololu ouvrent la porte à la découverte de la programmation et de l’électronique. Fondé par 3 étudiants du MIT, le constructeur Pololu propose entre autre des robots adaptés au système éducatif.

Leur produit star est le robot Zumo, un robot mobile Arduino qui permettra aux élèves de participer à des compétitions de robots-sumo !



#5 Poppy Ergo Jr

[image: guide-poppy-ergo-jr-image]

Poppy Ergo Jr est un petit bras robotisé à 6 degrés de liberté, solide et peu coûteux. Il est parfait pour être utilisé en classe. Voici des objectifs pédagogiques que vous pourrez atteindre avec le robot Poppy Ergo Jr : apprentissage de la programmation, création de solutions en réponse à des besoins, matérialisation d’une idée en intégrant une dimension design.

Chaque kit robotique est livré avec un livret d’activités de 60 pages. Poppy Ergo Jr est très populaire auprès des lycées.



#6 Cubelets

[image: guide-cubelet-image-1]

Les Cubelets peuvent également servir de support de cours pour les cours niveau lycée grâce à l’application Cubelets Flash, qui permettra aux élèves de programmer en C. Attention, afin de pouvoir programmer avec Blockly, vous aurez besoin du Cubelet Bluetooth !

Le guide de démarrage officiel est disponible en français sur notre site.



#7 Drone programmable Tello Edu

[image: Drone programmable Tello Edu]

Tello Edu est un drone DJI conçu pour l’apprentissage de la programmation sur Scratch, Swift et Python. Il offre de nombreuses fonctionnalités allant de l’exploration aérienne au développement d’intelligence artificielle.

Il est possible de programmer le drone Tello Edu pour qu’il reconnaisse des objets ou qu’il interprète vos gestes. Le SDK 2.0 fourni permet de développer en Python et donne accès au développement de son IA, à la reconstruction 3D, et à des fonctions de vision robotique.

En savoir plus sur le drone programmable Tello Edu



#8 Robot humanoïde programmable Alpha Mini

[image: Robot humanoide alpha mini]

Alpha Mini est un petit robot humanoïde programmable très performant pour sa taille ! Lors de sa conception, l’accent a été mis sur l’interaction homme-robot et l’intelligence artificielle. Ainsi, son système de reconnaissance faciale lui permet de suivre son interlocuteur lorsqu’il interagit avec lui. Alpha Mini se programme avec un langage graphique similaire à Scratch. Ses 16 degrés de liberté lui permettent de réaliser des mouvements vraiment fluides !



[bookmark: education]De quelles classes vous occupez-vous ?
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